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des Tonbes, 1’ ouvrage de r
' eilvrc contient toutes 1

Rois des Tombes estici pa‘;scc'
dcscmptum poussu:, du detal

magiques cxclumfa aux Rc}m dLs_ Ib_mi)t,b _
régles pour les utiliser dans vos batailles.

les machines de guerre présentés dans la section égions
dLs Rms des Iomb(,s, et vous pumct dc umfectlonzler il

Spéciaics et unités Rarca, et lcur disponib.i_i.ité sera for_i '
du budget en points de chaque bataille & Ferer -

is; hcu.une traitant d’un aspeet particulier, POUR EN SAVOIR PLUS R
Varhammer - Rois des Tombes comprend : Bien que Washammer: Rois des TBonbes contienne tout lg®
e néeessaire pour jouer avec cette faction, il y aura toujours
de tactiques & employer, de batailtes & livrer ou de techniquie
de peinture & explorer. Le mensuel White Dwarf cous
ﬁlonarqucs‘ pour l’lmmortaim, et l;z tr'utmc qui piong,m les aspects du hobby Warammes, et vous trouverez dPalitres
1610y wne. dam lcs dffrcs Lk la non-vie. l* lic mc]uf une articles traitant des Rois des Tombes sur le site inferiiets

www.games-workshop,.com™







Dans les déserts de Nehekhara,
des lt,gzons de guerriers © -
squelettes §° extlrpent ! abk- =
bralant pour s’attaquer s geux
qui osent péadétrer sur leuis -
terres. Cet endroit dénué de vie
voit réguliérement ses dunes’
rougir du sang des barbares
des sauvages. C’est la Terre de
Morts, une région ou des rois.
momifiés sont condamnes
regner pour uhe etermte de
non-vie. Mais il n’en fut pas
t()u]{mm ainsi. -

royanme (ll, l\ebekham était le
joyau des civilisations humam i
~\u cours de cet age (i or, §

entiéres et ses rom é
vénérés tels des dieux. _
prit fin if v a de cefa des:
millénaires, lorsque la trahis
et Li qorubllme éetrm

en un i:nstant,- et ]e-s MOrts. s¢
levérent de leurs tombes. '




; Lrt{s qui menagaient
CUrs i:mupcs etau:nt cempmccs de piml&nges

cteﬂdlrmt Justu Yaux 'lc,rrm du Sad
yeptifienncs, et jusqu’aux forles
res au nord. Lear gloire était telle que les

p dxs dorf: entourés da_ leurs sujct‘, et dc qurs POSSCSSIONS.
Cesderniers ftaient donc sacrifids aux cotés de leur amitre
que celui-ci miourait, afin quil puisse régner sur cux
I’ fernitd. Au fil du tcmps, ]cq IlLC{‘OpOIeb d(. Nehekhara

; nbuiants donr lca qubhmcs
: amps de ruings.
&8 hord : d’mtrua ses cités

Ca Ruzle et m q
' .lcur rol, ur

prétres iu.hcs au mrps aﬁcmbh e dmsnch_ 3
des siecles sont les girdiens de Nehekhara;ef
de ressusciter les armées des rots des fombg:

sont-ils réeliement dans Pignorance de leur condition, ta

que d'autres refusent de voir la vérité en face, ou, it ét¢
rendus fous par celle-ci. I arrive qrun roi des tombes:i
demande une coupe de dattes fraiches et un gobeles de viny,
sans penser (ue cefte nourriture ressortirait par lés replis’ de
sa chair desséchée 51l venait 2 Pavaler. Lorsque le Fepas . '
demandé lui est apporté, il se contente de Vobserver ="
curleusement, en s¢ dentandant de quot it sagt, Jusqu’a e
que les fruits p()urrlsscm oi que de lointains souvcn;_ e
revicnnent en sa mémoire. Lorsque cela arrve, if se rappe Il
son ancienne gloire, et réalise la déchéance qui est 1a sienne.
Tt comprend qu'il ne pourra plus jamais faire bonne chére,
désaltérer sa soif on profiter des plaisirs de la vie, et plonge
dans des acces de rage terrifiants. 11 ne lui reste plus que 54
soif de pouvoir et sa colére, ses désirs de u}r;quctz. et de
vengeance. Cest pour cette raison que les rois des tomb
sont aussi implacables dans les guerres qu’ils ménent contre.
vens qui oaf limpudence de vivre alors quleux- 5
doivent endurer les tourments de fa non-vie,

LES LEGIONS IMMORTELLES -

Dans Iancienne Nehekhars, la puissance d’un roi

leurs rivaux, C LSt ainst gque fe nom dc certains reg
uz{zc dam Ia postmta Par Lxunpk_ la Lc,gmn bco pwﬂ du

mqudlts par les pn,trc,s hches de | af)
pcrpetucliuncnt de doukur (_cs leglens, al




nﬁafmt1 parfalrc Vers l’umerm et i"i{frontcnt en
redve d’une discipline surnatarelfe qu'ancun étre
et égaler. Lentement mais strement, les Iégions
vie guidées par [a volonté implacable du roi des
ent la ligne de bataille adverse.

ains sorts e nécromancie réaniment les corps de
1S Mortes dcpuis lungrcmps pour en faire des
_ ziomateﬂ déruids de raison. Ce rest pas le cas des soldats
es tombes, car chacun d'eux abrite 'dme d'un
neien’guerrier de Nehekhara, Grice aux incantations des
tres liches, les esprits de ses soldats loyaux sont extirpés
1 Rovaume des Ames et lids 3 une enveloppe squelettigue,
mbdttant‘-. ne sont dmlc ;Ms !cs Lsclavm du {){m vouloir

cation ﬂ;(}phisriquécs et (les profcctions magiq ues dc
oblesse, ils ;}axoivmt le monde diféremment des étres
1ts: Fon effet, ifs ne retiennent de lears vies antérieures
e 3ks aspects les plus concrets : les annédes d’entrainement
la-discipline de fer, les talents martiaux affinés lors
mbrables batailles et, plus impoertant encore, la
ité indéfectible dont ils faisaient preuve envers leur roi,
p‘cr o;malitc’, et l’.zmbition wont p()ur eux p]us auaum

s de Nehelchara sculptaient de magnifiques statues
pour l clnrmta sur ILS de 3ou1[lv, dc lum rols. Lch

5 5045 fes sahles dcpu:s des éons, se fevent
pricke e dent 3¢5 otdses: Clest alors quil pe prononce
- laderre enfitre ircmh[c & rcahsam Tque fa guem
aglontir.” . :

des couloirs des pyramides. Des sphinx monstrueux jetaieht
leur ombre sur les mausolées des rois des tombes, et
dinnombrables statues aux formes toutes plus inquiétantes:
les unes que les autres gisaient ensevelies sous les sabi_cs_.'

Les pmfru, liches avalent appris depuis bien iongtunps quc
les mémes incantations gue celies utilisées pour mvoqucr de
guerriers-esprits pouvaient 8tre adaptées pour animer leg
statues colossales de Nehekhara. Depuis, lorsque les rois dey
tombes partent en guerre, ils sont accompagnés par des’
régiments de golems de granit qui ravagent les rangs de
Fennemi. Ces créations zmpov{ntcs écrasent lears zidvcrsalrcs.
en ignorant les coups que ces derniers leur mﬁ)trcnt

LA RECONQUETE DUN EMPIRE

Dt‘pmb leur résurrection, les rois des torabes e de slerent
pas i la vue Clt, §uu ] a;xc&cm demamcb aujourd hui r'lvages




Vit deur souverain et massacrer ceux qui
de's attaquu a'ses domam{,‘a La plus

rrait était wnszdura comume le plm
chf,ichara I es autres vlilf,s étaient

e 1Qoba1£ au 110;’{1 Jes terres c’on nonime
PEmpize, les jungles des Terres du Sud et méme

nue de {homme. On dit que les
Pﬂ'ﬂ IIEUI' Oﬁﬂf fes terres 91’”
hekhara. En échange de leurs
Ies prore_gen Suite dce

towjonirs ()if de plue dé poives:

- des gucrub Fmtriczdm Au f l'd

rois furent couronnés puis déchus au cin
que nui ne s *:ouvicut L?c le'ur nombﬁ; '

De nombreusu tribus dc bar§ hares humams de%ccnélre td
nord et ravagérent une grande partie de Nehekhara
cours de cette époque, la Grande Terre fiut égalenmient
frappée par des sécheresses et des LpldLII’llLS Avcurie
pouvait espérer résister seule 4 ses ennemis, car ellés.
toutes épuisées par la guerre civile, les disettes et les 5000
maladies. Malgré tout, leurs rols étaient si arrogants qu'ils
refusaient de conclure une tréve ow une alliance, pas plig
qu'ils Waceeptaient de préter ai]cgumu & un autre. ]
monarque. La premiere grande civilisation humaine dtai
bmd de la destruction : si ses habitants ne parvenaicit paa
s™anir, ils allaent finie par périr jusquwau dernier:

LE COURONNEMENT DE SETTRA

Le clergé de Nehekhara voyait dans cette guerre un mbnc e

du courroux des dlwx, mais ses protestations et ses: <
avertissements étatent ignorés par les rois. Cela x.hangea
suite au couronnement de Settra, :

Aucun des souverains de Nehekhara ne pouvait égaler’ la.
grandeur, mais aussi fa cruauté et Fambition de Settra; Je¢
nouveau roi de Khemri, Settra était un homme égoiste ¢
¢gocentrique qui demandait non seuleinent Pobéissance; .
mais également Padoration de la part de ses sujet:
(,cpcndant il wétait pas insensé, ef comprit queles prt,{res
avalent raison ; seul un chef sagsurant Ia confiance dey tieux
pou\fait par~l& méme gagnu‘ I’Adu]ati(m (iL son

I‘Uld[’(, homnmg:c aux dmu\' Desle dcbu? éc son I'Cé,ﬁﬁ,
ordonna la restauration des templeset I’ (.r(.(.tl()i\ de
mugnifiques statues en leur imzmeur :

pl’id lc,s dicux que thmn re?rou\f(, sa- pui A10e p
qu'ils lm d(mmn{ Li force de vaine

53 prcmu,rc crue depuis cfu; dLCCI’mi
fu;ent meOi‘f(,Lb et icx tcrrcs 1 v




rdes ;,imr(, E\umds

§1dr1 ]usqu dce quf, dlautres

ies Fivauy tentérent de se hbérer du joug de Khemri,
5 fiirent écrasés soit par Settra lui-méme, soit par

“Lies citds ravagées par la guerre furent rebities, et de
smonuments furent érigés non seulement en Phonneur

UN REVE IMPOSSIBLE

Rien ne pouvait satisfaire la soif de guerres et de wnqudc .
de Settra. Pendant des années, ses armées se rendirent aus
guatre coins du monde, Son empire était le plus vaste du -
globe, mais malgsé toutes ses victoires et ses réussites, le
prétre ro1 wétail pas comblé, On raconte qu'a Iz gquaranugine
année de son régne, forsque son corps commenga & réssenti
la lassitude de ['dge, il escalada un pic des Montagnes
Noires situé aux u)nﬁns de son empire afin d’émbrasser:du
regard tous ses domaines. I se tourna alors et observa le
terres gut s'étendalent de Pautre ¢6té des montagm:s, et hiir]
de frustration, car il réalisa que méme il vivait C(,sm.nazr{,,

1l naurait Jamais le temps de toutes les Lonquer;r, '

Scttra bowllonnait de rage, car il comprit qu’un 'j'o'u'r il
clrc v unc u, non pd&. [Mr un étre vivant ou p&r une arzlie

son ohscm(m ne- it que gmndm_ _l
et les érudits les plus sape




antyiis ne purent vaincre définitivement le
corps.de leur maitre s"affaiblissait
Li ferrcur que ‘%ettm l{:ur mspn‘al{ les

“allo gcr_ né eur 'propre {:spu'anu d<. vie alors méme qu 12
nuateit d'euvrer A leur mission. Ils mireat su point des
a d{: mom;haatmn .zﬁn de prf.su'vnr un u)rps de la

e, »Xu

:'da 5 _nc: rage notre, car méme s Za magu, Lks pr:,tres avnt
vie bmn au-deld de imaginable, eile ne pouva;f
$a mort. imxtcﬁm, lc Cuhc \Inriuazn av At nm

Gloire au puissanf Gardien des Tombes qui se dresse
- .denant moi, car tu vas veiller sur moi pour Uéternité. Car
RO, Settra. Se;gneur et Premier Prétre Boi de Khemuri,
me releoerm | pour te commander dans le pamdrs qui nous
i Gloire auz ushabti et auz sphinz qui veillent sur
ion niausolée. Gloire aur commandants de mes armées,
ui dirigent les légions qui me rejoindront dans 'éternité,
:_Giorre nes: soldaz‘s, préparez-oous & Ieoer de nouseat

I feste des ennemis & vaincre, des
a i prophefre est telle gu ‘elle

ses subalternes pour icur LLhLL ces derniers hut promu’u

quil reviendrait un jour pour régner pour des millions:
d’années sur un paradis doré. Cela ne suffit pas & calimer s
colére, ¢ ]11i Phabita jusqu'a ce qu'il expire. De pulssdntes
meantations furent entonnées autour de son cadavre avant de
Pfembaumer. Aingt préservé de Ia dcu)mpmltlon le. u}rps-dl, _
Settra fut inhumé dans un grand sarcophage au coeur 'd'uiic
pyramide faite d’un granit st blane qu'#l reflétait'la lumiére et
aveuglait ceux qui le contemplaient. Le monument était si
immense quvil surplombait les plus hants temples de Khenisi:
Cétait le plus grand et le plus magnifique de Nehekhars)ca
un simple mastaba Waurait jamais ¢ assez majestuenk pour
accucillir un roi ausst puissant que Settra. Tous ses trésors,
ainst que ses serviteurs et ses gardes du corps les plus’

loyaux, furcnt également enterrés dans sa pyramide. Quant &
ses légions, celles-1a mémes qui avaient conguis le monde en’
son nom, efles furent alignées au fond de fosses communes.”
Fideles jusqu’a la mort, les soldats furent enterrés vivants e,
préparation du Jour de PYivell, Jorsque Settra s¢ releverait
pour les mener de nouvead au combat. Nekaph, le héraut -0
personnel de Settra, menait fa procession de guerriers; et -
recut Phonneur détre momifié et inhumé aux coiés de s{m

rol afin de le servir dans aprés—vie.

Au cours des milliers d’années qui suivirent, les prétres de
Khemri entretinrent les flainmes funéraires & Pentrée de’la
tombe sceliée, ef nourrirent l’u.pnt immortel de Settrade
sacrifices et d’imantaizons en prévision du Jour de PEveil: -
Jamais auparavant n aprés la mort de Settra une _t{)mbe: S
navait bénéfiad de hidroglyphes protecteurs et d’incantationg
aussi élabords. Au cours des sigcles qui suivirent, les prétrc:%
du Culte Mortuaire continuérent de développer leur 5002
compréhension de la magie, dans Pespoir'de découvrr IE
secret de Mimmortalité et de rr_s%usurcr Settra. -

LE TEMPS DES ROIS

ne fui en mesure dc umtrokr tout I\::hekhara,
cnut;nt en (,()mpetltmn les unes dvec k,s Autre




Ants tmp’us du, mon‘mguu et du Joyaux précieux
i _V{)Ecs- ans les tcmp%u cités des hommes-erocodiles.
' he "aventurérent aussi loln que

la réthcrc?xé de picrres semi—précieuscx, et se

et ctmem dvm eux de tromper indéfiniment la mort,
ndaﬂt tout-comme Sefra avant eux, aucun n'y ])&I‘ﬂ n,
bien: t;uc_le, Culte Mortuaire continua de prcndr(_ s0in dL

susciter, les choses resteraient ainsi,
leS(;Ll’;‘i la ﬁu} dcs tunps. Les prétws

- puis § etemdr(,, tandis qu e
aiheurcusunent db ne tarduu:t

armées des prétres rois. Les héros furemt reu)m;}mses non:
pas par des richesses, mais par b promesse dune 7
momification et de la possibilité de partager un jour Ja VJ_
éternelle de leur roi, Au fur et & mesure que le Culte
Mortuaire prenait de limportance, toute fa société de -
Nchekhara subissait une mutation pmf()néc Les gc,ns
devinrent obsédés par la mort, ce qui se rcﬂcta d‘ms
Parchitecture de tour le pays.

Chague prétre rot demandait que sz pyramide solt encoie
piua haute que celle de ses prédécesseurs aﬁn'dc"pr{)u\fc:r'
puissance. Cependant, aucun d’entre eux wavait les richesses
nécessaires pour dépasser la Grande Pyramide de Settra
méme si d{,‘a monuments cxtraordmgircq ﬁnmf eug,es,

df, 14 u)mtrucnan et dc l’ultraimn dcs né cropol
necr{)tectcs dlrlgcalent kt, [a184% rlerb pendan_ qu

rois. Rapm%cmmt tous les nobl $ u'rmamn .pa}
d'étre momifiés et d’érre ;nhumc “da ;

4 cfté de I pyramide rovale, /

de lighées et feurs armées, furcn{ '
depqxsarmt en supcrhuc :







gnn dL ngdsh le peuple de Nehekhara vécut dans
urp&tcur usa de sombras mag_,iu pnur as‘;unr

_cvmlent les secrets dt, leurs arts mystiques. Il Etailt 1
iin cut zucune dehcultL 4 lcs rmutr;st,r. Au bour de

1mmortd§1t<, et une force sumaturd[ns, s
etdtent mul mi)iu. dt, rcah\u' cux-mémes cette

était ]cs u)rps brisés ds_ i
ﬂar:cs Etaient gravés dc pux

pms:admmmt sur ia Grar;d(, lcrrc, ce qurdécuplaies
pom oirs magtqucs du nccmnmnuu) LL endit l'

continuer A payer un mbut ngﬁ%h =8 Comnmnccr
comploter pour sa chute.

LA CUERRE DES MORTS

lLs psurcs rois, (,T m\mqud une lcgmn de quzdetth.aﬁ
guerroyer contre cux, C'émit la premitre fols aw éours de
Ihistoire gue les morts marchaient sous les ordres dusn
maitre, et Phorreur quils inspiraient poussa dé aiombretix
soldats & fuir lorsqu'ils les apercurent. Les villes tonibérént.
les unes aprés les autres sous la coupe de Nagash, car mém
lorsqun les homumes osatent se battre, les victimes v cnaxult
grossir fes rangs des armées de morts-vivants, Le
nécromancien éeait persuadé que les prétres rols Im]m;m t6t
ou tard par implorer sa pitié, mais son arrogance causa da
perte, car il sous-cstima la fierté et le courage dé ses. -
adversaires. Au hout de longues années de conflit, les. %th
prétres rois qui résistalent toujours formarent une vaste
alliance et jetérent toutes leurs forces dans la bataﬂi n

Khemri ne fut pas seulement assiégée par des hommcs, ¢ir
les armées des prétres rois comptaient au sein de leurs rangs
d'immenses statucs vivantes. En cffet, craighast le soft que:
Nagash leur réservait, les prétres du Culte Mortuaire -7 ¢
avaient finalement accepté de mettre leur savoir an service,
des prétres rois. Au cours dun grand rituel, ils avaient réiisst
a mvoquf.r les esprits de grands héros deulb le Royaume ic*;
Ames et 4 les lier aux statues qui se tenaient immobiles-le L
long des rues des nécropeles. Clest aingi que dcs ] '
eolosses de nécrolithe ot des sphinx de guerre -
ac_u)mpagna:cnt fes humains au combat et les gilv n;samnt
Les armées des prétres rois affronturuat fts {orccs de ‘\Iagash
avec une fureur dévastatrice. : T

Au terme d'une baraille épique, |
furent cléfaits et Khemri ﬁlt aséicgé




; de tmhus barbares

bavait egaiemcnt ternt le
lut atf(,ndre des slﬁd&s :

Y] Sous 501 (ommdndunuii sage ef
i ser] royanme les différentes cités, et
 connut de nouveau la prospérité.

 LE ROYAUME DES AMES

o -Lé-Rogaume des Ames, qu'on nommait également
. _’Ot_:_'tre-mona’e ou le Boyoume Fthérs, était le lieu de
faprés-oie des anciens habitants de Nehekhara, gui
'c'::royb'iént qu'aprés la mort, l'esprit du défunt s’y rendoit.
" Elest [ que fes Bois de Nehekhara ivajent dans de
ma_qu Gues palais en attendant que le paradis doré sur
" dequrel Hs Etaient destinés o régmer pour ['éternité fiit
_'; ﬂ-a_déeaé. C_eh:i-ci deeait accueillir leurs serpiteurs, leurs
soldats et leurs possessions ferrestres, c'est pourquoi tous
ces cxf;;ets et ces étres vivants devafent étre enterrds & leurs
_ coz‘es lorsqu’ils mouraient.

_Ce}iend’cnf, tous les habitants du Royaume des Ames ne
v jouis_séient pos d'un tel destin, En effet, fes niveaur

: infé}rieurs" de ce lieu étaient lo prison des dmes maudites,
'qui ¥ sué:ssment les mille et un tourments de ta damnation

potzr !curs péchés. Seuls les pauvres, les infirmes et les
“tradtres dela société de Nekekhara étaient condamnés de
la so}'i‘e._' H it impensoble qu'un noble subisse un fel sort.

_efres_ liches du Culte Mortuaire pensent que feurs

mce aur mcam‘e ons adaptées, ils sont capables
s'guemers defunfs pour les lier

' h“xn' wétait pas ‘aussi cff;cace, et il entrainaj

qui le buvaient une soif de sang infaris
ainsi le lieu de naissance des premier:
créatures horribles dotées de pouv 01rs mmrzture

Craignant que Pusage de la néeromancie dcdmc:hc

des dieux, Alcadizaar attaqua e royaume de N i‘Ltf_at

mend upe coalition de toutes les autres cités de Nehiekhiara
contre Lahmia, Des milliers de chars précédaient des1éptons
d’archers, de vastes phatanges de tanciers et des batadlons
entiers de statues de guerre. Contre une telle armée, mé

les vampires ne pouvatent l’czn;}mter, et Lahmia fut -
brutalement vaincue. La reine et sa coterie de créatures de 1
nuit s'enfuirent vers le nord pour échapper & la mogt:

LE RETOUR DES MORTS _

Sans le savoir, les vampires avalent 66 guidés par -
Pimplacable volonté de Nagash depuis leur création. Celu
résidait désormais dans la forteresse de Nagashizzar au -
miliew: des montagnes, au nord-est de Nehekhara. 1 savait -
que les vampires étaient les rejetons de ses maléfices, et fut__
ravi de voir la corruption se répandre & Lahmia. Il voyait ent
cux des Chazn])i(}m idéaux, leur damnation éeant le tribut -
payé & son gum ma falsant Clest ainsi que Nagash guida Je
\*amimu ]us(lu & lut et qe'tls devinrent ses capitaines. Le ™
nécromancien langa alors une nouvelle offensive contre < -
Nehekhara, De nombreuses batailles eurent leu, chaque’
victoire des armées de Nagash ie rapprochant un peu piuq de
son but ultime.

F.es vampires menalent des hordes de morts-vivants. ; des:.
squelettes tirés des fombes et des cairns des ferres du nord’
par la sorcelleric de Nagash. Ce dernier ressuscita Arkhan )
Noir, son plus fidele serviteur, qui avait gagné en son noin:
d’mnombrables batailles. La guerre ravagea Nehekhara'
pendant des années et mit la plupart des royaumes 4 génoux
Malgré tout, Alcadizaar ¢tait le plus grand général de-gon-
temps, et it mena avee brio les forces de la Grande Terrg:
contre les troupes du nécromancien. Jamais ses légions ne
faiblirent sous son commandement, jusqu’au jour oirclles.
réussirent & repousser les morts-vivants une bonne fois pou
toutes lors d{_ Li Baral lle du Créne Dorc Les vampirns

mag,u_, les hordu dc squclcitcs Snmbcrcm en p(}u‘ﬁ er
Nagash avait été vaincu, et méme s'il '
définitivement détruit, de grandes ¢élébratio
organisées 3 Nehekhara pour féter fa victoirg!

LA VENGEANCE DE NAGASH |

Nagash (,ra;t s1 amer qu'il dcmd‘s




hcr{:nt de NOUVEAL SUT Khmm Elles vmnqwru;t
c mnt les SGlddtS affazi)hs pdi’ h mqiadu et pf,nctmrcnt

il dtait Lapab e de ramener 2 §a vie tous lLS
ch&khdra pour I(,q hcr ason §dmcur A\ feC une

scLou’ par, dcs

submergez Nehekhara en tuant tout ce qulelle halavan? I &5
plantes se recroquevillérent, les animaux périrent et les -
derniers hommes tomberent au sol, pris de convulsions tandis "
que leur peau se desséchait comme s'ils vieillissaient dc '
plusicurs sitcles en quelques secondes.

En quelques minutes, il ne resta plus un sevl &tre vivant 7
dans tout Nehekhara, Nagash haissait tant Alcadizaar qiil: 7
Pavait gardé en vie pour le forcer 4 assister au destin wmbk -
de son ancien royzume. c

LA MORT DE NAGASH
Au moment ot le Grand Rituel ravageair la (:randc T
des créatures se faufilaient discrétement sous les entraill

§0urd{s L:ipﬂLhC‘x I‘ lk,s Gfﬂﬂcnt i AlLadl :
dc mle(,pmrrn purc ef it, guldcrcnt jusq

_sc}r% et ks (,t‘l(,rgl_ :

répandirent sy
advmt d’f‘slcadr




ouchees par Ta. mhagie’

commums deq

teles ;passcs By rtposcr dans lwrs tombes, les corps
esimonarques et de Jears nobles se réveiilérent,

$ sortirent de leurs fombeaux tandis que des
' er;c:ra squclettes }all%u"cnt des sdbim dc lcur:s

vation prononcées A leur embaumemcnt,
s'éverilerent de leur long voyage dans le
vu: toutes Iaurc; Facultés et lmr mémoire

3 Pimage des ferres dmoius et du. FOYAUES d(,\’a‘it(_\
: JaLI la splmdc,ur de Nehekhara, et qui se résumaient
s és{ar’malb & uelqucs ruines ensevelies sous les dunes.

quit farent granés et pulssqnts dt, luu vivant se retrouvBrent
s parmi des centaines de prétendants, tous revendiquant
spitimité de gouverner sans partage. Des dynasties bties
-a grandeur de plusicurs monarques affrontérent leurs
propres fondateurs, et les nécropoles devinrent le théftre de
; mterrnmablcs entre l(,b souverains succcsslfs d{

elgrieurs. }L fotes fes pvratmdes et les tombt,s d{, ’\khckhdm,
¢ule Ta Grande Pyramide de Settra demeura sifencicuse et
futep renée pir les combats. Les enchanrements dont Pédifice
&4t recouvert avaient protégé le corps momifié de
agic maudite de Nagash, et les occupants de la
al illaicnt touymz etrfmg‘u% au mmultc des

nccmmdﬂuul, éont ils ne
a'guerte que se livraient -
5 tt cic: dctrusrc & jamals tout

4 pius TEvere dc,s-prarec; liches
) es stEae dc 1 pyrami(ig de;

Iz noni-vie, et zi $€ langd dfms i st
du, tombcs Scttm fit 1rrupﬁ0n sur Lz Lm

frac.assant A travers lcs ieg}om squdcﬂcs iy
la pléthore de rois des tombes inféreurs (;u e
h.ll, les reduzbant en pouasmr{: grice 84 i' e hd.ﬂﬁ':

()pp(ﬂt;‘ i Ia puissance nn%ﬂatrc cicploycc par ettrael: 11_
contraint de quitier Khemrl. Tous Jes rots des tombes fin
par s'mcliner devant Settra Tmpérissable et le reconnaitre
comme souverain incontestable de tout \’khtkham, -

LE REGNE IMMORTEL

Settra reprit place sur son trdne et ordonnz aux prf.tr(,s lsch({
de Iui rendre des comptes au sujet de son révetl, qui avaitep’
licu bien rrop tét et dans des conditions désastreuses, Sét
était dans une rage noire. Ses cités étaient en ruines, ses frésol
pillés, et la plupart des terres de son royaume avaient 6667
envahies. Le paradis doré qu; lui avait été promis s'avérait:
wétre quun mensonge, et pire que tous, il semblait que les
anciens dicux avaicnt abandonné Nehekhara, Le Haut
Hiérophante Khatep se prosterna devant le roi courroucé ¢t
ful raconta histoire de la Grande Terre pendant les millénia _
qui suivirent son trépas. Du mieux qu'il put, Khatep expliqua .
comment Nagash le fou avait damné Nehekbara & jamais;’

en tui. Lorsque Khatep lui edit apprit tout ce qu'il voulait

savoir, il ordonna que les rois des tombes retournent a leur
sommei} éterned. Lcs prétres liches recurent fa mi

sur leurs tombes et de ne les réveitler qiré lorsque le besdin
se ferait sentir. Settra fit veeu de rester mgll'u |

Jamam lahscr son mvauim {Umi){_r en ruirie fi

Il se [auga sans tardu i ]a rcconqudc, d ‘i(}n atcien ¢
1l condamné

suruﬁem parkr (_in 1u1 Bt que &

" capable de menacer son lmmortalité




] 1stzes_e_t de _monument&
'paz"" kt vent du 'désu‘t

des Ltrcif.s en aihtudL ot deés h:mcs de: ruqum
sous la surface des dunes, Durant les sigcl

fourbillong de poussitre, de crines ou dinsectes
les plaincs, sablonncu%c% et dw naées dL

ranc‘a revenant i “fa vie sans prévenir. Dcs mains
'urgﬁs’cnt du a‘ablc pour attirer (%.ms leur

N coni‘ienmnt du sang houillonnanr en

ats fraiche. La plupart sont le repére de

“zutres étant par‘scmeeq d arbrcq ma[d;qum ‘. : LES LEGIONS LECENDA*RES

Plusienrs légions sz sont distinguées tout au long dy
régne des dynasties de Nehekhara, Leurs nows et leni
Jasts d'armes sont inscrits sur les murs des ?if_:’z:i'ﬁpafeif @
cité de cewx de leny sowverain. La plupart dentré ellss

dtaient facilement reconnaissables. 1es gueviicrs de

sang noble de la Coharte Crocodile de Rasetra: étaient.
de gmna{v c&mba.ttmm qm’ cfc’wmiﬂﬂf lesz's ch

ble qui $’écoulent 2 contre-courant. Certaines
'Lifﬁs’ammcnt importa;ltes pour abrites dcs‘ arméas

d eb.size ;v.ebazzsmr de mzm,bees de f’mmze Les gzw:a*zen
de 1'Ost d’Or de Malhrak, dont les &pées éraient
confectionndes avec des métanx Dpideienx, ot - =
personnifié leur nom dans la non~uvie par in, Jmm d a¥:
Jondu qui lonr q dové les o5, 1 existe encore
dinnombrables régiments, comme la Légon Sphini de
Numas ou fos Boncliers Noirs de Zandvi, toutefois; les
pltss vedoutés de tous sont fes Tégions Fanons
Sertra. Dans la non-vie, ces fidéles soldats sont
tatgonrs des adversaires redontables. Réeulicroment:
envayés lotn de Khemri & lu congnét
lerrifores, He reviennent zaigotm VECTOTIE
boucliers turguoises mamles du sang a

pat‘fms AJour une cznthut_ s{dtut:, voire toute
'évciie’ ' pour que cclle ci éisparai&sc A nouveau

opoles et d'innombrables lieux ol
1 ralson de 12 quantité de statues
vent, chacune couverte d’images
it sont plus hauts et plus vastes que
_Mend peut offr;r Par alllcurs ils sont







egioupant plusietirs

qu un prince amedc au tebne ou
i z‘t,pid-;ts dms son sar{.ophagc,

c,_t_xr p}-mmlde. Seul i*af,ttra i’impemsai)lt
‘diz volonté pour rester éveillé en permanence,
_dtpuis ia 'ci_?é de Khemsi pour Péternité.

me, Kilenm t&t iL Joyau d{_ Nd}ci{hara I,u. cdlimu
1t sa grande ncwopolc sont i(ﬁ p]ucs S()il‘zPlliLUX qut

' 10' stres surplombu}t chaqur. toit et CEL $ )lundldcs statues
_ an ent: lcs anglcs de toutes 565 ruies §>ouss:urwscs Lcs plus

“auitres picrres pru,u,uc;u dcpassanl lcs 11&&5%6% d une
pzaine dL souverains mfmc_urs A coté du pALus se prof e
2 plus

: alm eles rt,dnutablw lcgums de Nc]mkham prétes i
cirt__a % or{ir(_s én iu;r sugnt:ur et a mmhu‘ & la guerre

\ chekhara Hs abnte;_n .

de ia cité, et ses monumcnts fun v
de sculptures daspies. Ces serpents

les rues désertes de Lybaras. De toutes
Lyi)aras est ]d plus mdcpcnéante vis

czit est en effet enccusscc sur trms C(}t(,b
montagms appnlct l’} chmc du cimb[n E’ou

Peur 4 Pest. La seule voie pz-aticable _§usqu’ﬁ Lyba;
par la cité mawlite de Lahinia, ofi rédent des ésprit
se repaissant de tous ceux qui y pénétrent,

LA VALLEE CHARNELLE

11y a longtemps de cela, Ta Vallée Charnelle fut conntie cothme
Ja Vallée des Rois. Elle est délimitée par fe palais de Quiatar - -
dun ¢6té, et de Pautre par la nécropole de Mahrak, I ¢it dc.‘
la (Eechmncc Les paros rocheuses hautes de plis dc cing
cents métres qui bordent ta Valide Charnelle sont gra c___es-é,_ur'
toute leur longueur de sculptun;‘i monumentales représenting:
des dieux et de puissants rois, Rares sont les vivants 3 oser
saventurer dans fa Vallée Charnelle car personne wen est
Jamais revenu. Fn effet, ses immenses statues sont dmm_éu ;
par une puissante magie et patrouillent sans cesse  la recherche:
d’intru‘;, ﬁ'acas‘sant s0us lcurf; pas‘ I’Epais tapi‘; d"owsemmts.-

et trfmuilult 1;1l&sbabkmcnt a resaulptr_r les w%agc% de se:
sentinelles de pierre, érodés pendant des sigcles par ics
et les guerres incessantes.

LATOUR NOIRE DARKHAN -~ -

Cette tour maudite fut consf;—uiie par le fidele {ziz'ir_ dc, ]

é put dcvdoppcr sa maitrise dt, 1’1 magie AGIIC: !
méme h,mps quL Ll mstemmt Lelebre Pyrmmd Noiie;: la spt_

mauvais L‘%pi‘ltb qui s¢ 1ercnt dan
Lorsqu Ai khan revint 3 N_chg_i{ha ;




'k(- - -
prépoiidévie de Kivomri, of

s sa wickoire swr fes orgues de In
tribudu Croede Sang, Settra ne pent
- azeepler ba vietllesse ot ba mort.
M fonde alors ke Calte ﬂ{fbf?uéifw o
) “ordsipte & fos préfr:’s e déconiriv e
i secret dle | Fmmortalits,

Setriw fit de Nekaph son champion
| personel, Celeizci asaoe la roddition
fncondizionnelis de plas d'wne dowzaine
dez willes Srangdres duvant les décennies
© suivantes, & en ditruit davantage
refusant de se sopmeltve 4 Setira,

-23%83
Le ol de Bhagar sz vévolte contre
Settra, Flordve esl promplement
restanrd larsgie son hérawut Nekapht
atteint la cits o1 exdonte Ie vod vebell.

~2350
Settva menri ¢f sg dépouille st entervde
att coenr d'une magnifigne pyramide en
aitendant gu'i pricie Sive véveilld of
conndaisse son Résme Immiortel,

de ~2350 a ~1950
1 f;ige des Rois — DD ¥unmnbrables
Fois 5 sccbdent aprés ke trépas de
Settra. A lenr mort, is sonl
embanmés ef eniervés avec letrs
[dgtans dans des pyramides
touganys plis daberées.

ontes lewrs connaissances suv la
Magie Noire.

4o -1950 4 L1600
Lz Régne de Trrveny - Nagash
assassine son fréve of s'empare du tvbne
de Khemit, 1 ciée PEbivir de Vie
panr prolouger sa jém_i'fmf o elirige
son Fayasme pay lo peur. Darant
cette pévivde, Nagash développe sa
maitrise de la sorcellerie e supervise
fg construction de la Pyramide Notre,
Uine fofs fe monument achevd,
Nagash of sun vizir Avkhan lbvent
des armées de squoleties powr ealier
a8 JUere Conkre fey prEire 213
~166G0
Nagash est défair par larmée des Sepl
Rois. Khemi est asstéyce ot pillée.
Arkhan &t tud en convvant la relraite
de sou maitre. Nagash fiit alovs an
noid pour sfiriv sa revanche.

de ~1600 3 -1280
D35 dynastics waissent et dispavaissent,
chacune tentant de rebdtir ses tevves
aprés la trahison de Nagads.
Nehebhara régresse & un Slat fodal

-1563
Fa fignde royale de Numas est assassinde
parle Prinee Apaphas. Le peuple
sinsurge et exéente Apophas, dont le

crdne ext mandit o jerd dans le déserd,

-1520
erata, veine de Lakmin, reerde
FElixiv de Vie et downe naissance & la
vace des vamipives. Sa cousine Khalida,
reine de Lybaras, soupeanne la conr de
Labmia mais elle o3t tuée avant de

[1’!”60[1’&?1‘?' JeF ,Y/).F?U!if O SECFElS.

ji

s e pomtimentale

Lo natnre vampivigne de Lahoia est

décoyverte. La ciid siftére est védusty
e cendre par les fovees d'Meadizaar
st les vampives sont foreés de fir an

nored pusgu’'s Nagashizzar

1163
Le retonr de Nagash. H ressuscite
Arklan le Noi, gui se joint attx
vampires & la tite d'une vaste armde
conte les prétres rots. Mais menés par
Alcadizany, les wivants triomphent.

~11582
La peste ravage Nehekhara, Nagash
revient wne nonvelle fois 4 la chavge
et cefte Jols les pefitves ruts sont incapables
de Farvéter. Alcadizaar st emprisimitd
ot Nagaih sidge sur le trdne de Khemi,

Le Loramd Rituel — Aprés arvoir absorbé
nng grande quantité de malepierve,
Nagash lance le sor1 ot plonge 4 jamais
les terves de Nehebhara dans les affres
¢ fa non-vee, Avant ln fin du viteel,
Nagash est 11 par Alcadizaas,
anysidriensement libéed de sa ceflule. Le
sortilige devient hovs de contytle el tire
fes vois des tombes de bour sommedl,
Aleadizaar disparail, et la lignde des
vols vivants de Khemri $éteint avee L

5 i) v Khatep sivore la Grande
Prraile de Khemii of réveille

o Settvay; gt dEFE sos vivdix of asseit

ive supiématic st Nehekhara, Ainsi
© débutz e Régne Tmmoriel.

: ~1149

Aikhan lp Noty reponssé de Khemri

par Seitra, atlagee ln citd de Bel-Aliad,
e qul marge e dibut de ce que les

historiens arabiens nommérent plus tand

les Guerves des Morss, Avkhan lance
des vasdls sty astes os terves des vivants

© pendant fe-willénaive suivant.

975
Apuphas venait en fant gue Sejgnetir
Scarabde Maudit ot pareonst e monde
an gudte di celui dont LGme le libérera
la damnation éternelle.

917
Nehethara est enwvahic par les
feipianes-ézares, gui viennent des
Terves du Sud § la recherche des
plagies perdses voldes duns lewrs
tesples dans un lointain passé. Les osis
de vephites se heurient anx armiées de
synelettes avssi bien 4 Ka-Sabar gu'd
Bhayar tandss gu'ils progressent plus
profondément dans fa Lrre des Mosts.
Hs sont enfon difaits & Khomri loregus
los prétres lickes comcentrent bes vavons
e soleil au travers des pyramidions

' e fa L6,

542
La trite ugre de fa Guents Noire
sabat sur la citd de Quatar avec
Pintention de fotve un fostin des os des
aitciens vois gl jonchent son sol.
Plusicurs tombes sont détruites et des
williers de guerriers squelettes sont mis
en pidces par la hovde d'ogres.
Frualement une armée de statnes
wenues de fa Vallde Charnelle réduit

les ervahissenrs 4 néanl.




Savcaphige Jos corps momsifids des

i o5 pant ks briisr avant

e oupirer lenrs ossements galeinds
“ifin de des rédiegve en smicttes sqs

A Fowees dé s char dovd,

de (2368 241 _
i#5 L .70 Beheelash
" Zandri éradigue os gobeling de la

La Cuerve rz'e:, Ch
sribie des T, inps Noirs ot les orgues du
Cra' Ki Mor! an cours dune campagne
sang merc] qui s mclit an oo des
Frres Avides par une batiille dpique of
s de-sept mille chars sont employés.

de -4 15
lagash renalt exactement 1111 ans
apiis sa destriction. [l tente de
semictive fos vols des fomibes, mals sous
fes wrdres de Settva, cenn-ci le forcemt
& batire on vetratte 4 Nagashizzas:
Ldurant les années qui suivent, Nagash
sobdtil s royaume movi-wrvant o
Senn prend aux hemies bavbares gud
constitueront plies tavd UEnipive,
Jasqu’a e gu i soif waincu en duel
par UEmperenr Sigwmar.

101
Lzs Flottes & la Guerre — Settya
cherche & restunrer sa suprématio
< los mers comme sur fes Tevves,
dinne giee soient levées se flotter

at gu'olles veprennent lo mer:

111
Avkdran le Nofr setanrac 2
- Nehabhara, H reprond la Towr Noire
&t constitne son propre Fovane.
F dtablit unz tréve fragile avec
les antres sols dos toindes,

ey

i v

g de naing imarche sur la ot ds

kvl powr vetetrver wne woligne

e, fe Martean & Algrin,. Darant
o Fattague, e tuer de dragons Diong

Crigne-dur asi changé en sable lovsqu'il se
Foe sup 1706 de #idenrs stpulerans
Cotrvoncds par ceite mort indigne d'un
i, 4 witler de laenis envayds se
bandent s yerex guant e retonrner &
Makiak pow venger ln wort de Drong,
Le Martean d'Algrim ot retroed an
sizifiest i carnage ef les nains rentront &
Karal Aznd, considévant que Pincident
est ehas. Copestdlant, e Muytean ' Algrim
arbore s unigus disque de browze
apparienant au rol Alkharad, ef ses
Ligians sqnelettes sout immddiaiement
eneayies récuplrer Pabjet. Au eours dies
sideles, e miartean change de main plus

dune dorezaine de fois

483
La ligion du i Lakbashor est
détpuite inexplicablement alors goelle
TEREE Apres 3a vicluive contre los
gobeling de la Lune Crochue
Les restes du vof sont déconverts pay
Nekaph, gut trowve ni aéerosphins
ammobile asis sur an giganizsque fapis

s brisds et de ordines fracaseds,

665
Un ot de démons envahit Nehokhara,
o Larimde de Seitra peine & conteniy
sun avancée. Une armde de hauts effes
wmenés par Althran Ulmpdtuzux
arvive alors ot propose une alliznce.
Les guerriers dv FOst Faincelonte ot
de Pdrmée Dorde se battent ciite & cite,
et L dfmons sontd finalerment bannis
devant la Pyraride Noive dp Nagask,

Rasetra est altaguds pay dos araigndes
suntesgues wenant die Mont Arachans,
& wesl sawvée gue par Dinterentin

wiegigre o un mystéricux franger:

!
i

g

e

Bz,

R R
it découst de parisants et
b6 2 folic dy désrt, mats ses

Tncinbiables armies, aventuriérs
“ule tomebes Ticunens dv wmonds
lentier jusqu'd Nefobhava poer

echercher ses trésors,

1167
Zandyy ost attaguée par une arhe noive
de Naggaroth. Les nombyenses hydres
de guerve dipluiées par fes elfae noirs ne
sonf enfin bdes gue forsque los colosses
de ndcrolithe les noient an fimd des

canx emporanndes di flerve Mot

1248
La splendice collection & 'antiquités d
Lomite Otto von Luttpold et sorsie des

coffs

i compris Linestimable Masgie

ef expasée an musée Alidorf,

Moituaite de Kharant, La préence
de Lariefact provogue fe révetl dune
douzaine de yois des fowbes qui
Salflient ef ménent leurs arndes
combindes jusgu'an cear de 'Enpire

Py sécupirer e masque dud

1321

Kalandrithin, fe Grand Dvagon Dord,
se réveitle de son hikernarion longue d
Pastenrs mitlénaires dans les Montagnes

du Bored du Monde. Pony- des ratsons

inconunes, L inmense dragon gagne la

Terse des Moits et détruit plusicuss

pyramides de Quatar, andantissant les

dysasties de rofs des tombes gui y

somemeillatent. Kalandrithir poursuit la

destruction de ba wicropole jusgu'i
ce it colasse de wécrolithe ne perce
st o o wne flécke tirée par an

grgantesgue arc d'on

i

g
&
&

sid par Te Privice Apo

i I Bretonnicas vintrent apris I
ctaive condre iz Sultan Jaftar

; précipitant un sidele il

eruttadis’; chekhara.

- Rambotep le Visivunasve achéve la
-.z.’oﬂfirm;r{ioﬂ e Grand Mur de Torve
(_;Z'#i!a, sais Ponprage est détrmit lors
de fn bataille de fa Flamme o Acier
par bes fanks & vapewr de UEmpive,
Rambwtep jure de reconstruive le mor i

en utifisant fes us de ses ennenis,

. enviren 2150
L Grande Reine Khaltda di {ybaras
sEeille lorsque Mannfied von Carstetn
retgirng & Lakinia & la recherche dune
 veligus magique de grands puissance.
L horde campivique ot fauchée par
des volées de flickes cmpoisonndes
tandis gue Khalida défie le Comiz
Mannfred en comhat singulier; le

blessant o le faveans & S'enfuin
SHFge 1

2285
Menée par fe Graf Heimholtz, Grand
Muitre de lovdre des Chevaliors du
Soledl, une armde de Plwipire marche
sty Nuomas, Bien gue fe voi Pharakh
e sail défatt en affrontant ke Grand
Adnitre, le Grafest 4 son touni tervassé
lLorsgn ' Apophas le mandit apparait

&l i"d’ClrIﬁ?Ea’ I ﬁf}?d.

5
Arkban le Noir s'allic iemporatrenent
avee fa Grande Reme Khafida, et ils
s pendent ensemble fusgu’en Syloante,
Tendis que Khaltda rue le soignenr
Mandregan, Avkban réoupire le Béton
de Nagash, gue détenait fe vampire,

i‘]{?pi}is 2522
Settre U'lmpésissable entame wn nowvel
dg de conguéte pour reponsser les
Jrontidres de son royaume JHsqi'
cinglaber e mondy entics: Les armides
de Nehebhava se massent dervitre but

of I gravide cxpansion connénce.




e des Mort dcpuﬁ
i audf_urs du nord

-Lontmwdttdqtzd en Ladumt des meutes dc
‘c; r les mp;m.s (;m }‘urcnr dcvorcs dans une

“jances s'entrechoquérent lorsque les deux forces
rcutérent. Valgar moisso;mait Ies squciettcs de s lmcl)e

X g:,ul ALK SE rencorz%rcren{ Scttra dccapita lk_ dmtncr

trer victoire, car [L u)rps dc, Settrd ex;}losa
{6 scarabées voraces qui dévordrent sa chair. Ils

retourner A thmu qu une F{)ls sa dannere i
retrouvée et tous les barbares ayant <_Lhappe 3
dix ans auparavant occls.

Griice aux richesses qu'ils avaient ramendées de:la Terre des
Morts, chacun des maraudeurs survivants était devenaile
puissant chef de sa propre tribu. Plusieurs avaient mésre éié
élevés au rang de champion du Chaos, et commandajent 2
présent i des armées de monstres et de guerriers sans pHie

Tost de guerre de Settra afironta les rangs d’acier des g‘uti‘ricm
du Chaos sur toute 'étendue de leuss désolations enneigée
Des statues immenses avancaient implacablement & travers
le blizzard, randis que des régiments de chars squelettes ™
Iaboursient sans reliche les werres gelées. Les hommes périrent
par milliers sous les lames des légions de Settra au et'des 5
tribus entidres furent annihilées. Des dragons-ogres furent
occls par de puissants ushabti, des trolls furent changés en
sable par des radeurs sépuleraux et des géants grotesiues.”
périrent sous tes griffes des #roces néerosphing. Guidé
par la volonté inflexible de Seter, les légions de Nehekha
savérérent impossibles 3 arréter. En seulement cing ans;
seul des douze maraudeurs était encore en vig, et seule'la
Couronne de Nehekham manquait aux trésors de Scttra_
Sa vengeance éait presque actompiic. C

LES MORTS ET LES DAMNES

Aprc_s un long vos»ag,e & trav ers ic G L}mcr ées \Vyrzns IB{EI’ﬂdL%X,

[ans l intervatle, ks victoires dc Klugul Pa v:llcnt ch{, au ran
dc Lhdmplon Ixali¢ du (,haoa .saturc du pomfon' dcs diaux

%Calabu, I\Iqadﬁ vit en lui une Ame po
la sietine, un.esprit avec lequel H pourrait




e s cmb lait ne f Xer que l’ ame de Khdgui Sans
gdrdt,s du champion exalté se jetérent sur Passassin,
Fvomit un ﬂot d’mscctu; de sa bouchu, et ils

1 nga sa dague dans la gorge avant qu’il wait
‘hiache. Le sang jaillit de fa blessure et Khagul

- .-dc tout Nehekham faucha les mngs dcs
ant que. mnrt et dcetmmon dam son M[iagc

plus aux armées C]L %ttm p()ur r(,duuc a néant [Lb lambeaud
d(, id hordL du (,hdos cette cam;)agne_ sdngiante ne tmuv nt

travers la grek pour lruudc_r un bhagg()th Ees' ;}lames R
enneigées étatent alors recouvertes de cadavres, et parmi e
Settra retrouva la Couronne de Nehekhara: Son tiésor éal
enfin entre ses mains et ceux qui Pavaient courroucé gisafent
morts a ses pieds. Tel est fe chitiment réservé & coux qul
s'opposent 4 Settre PImpérissable. : ;

LE COURROUX DU ROI PHAR

Lorsque ses prétres liches le réveillerent, le Roi Phar dé
Numas se leva grandement courroucé de son sarcophage:
Toutefols, lor s ‘ils lui apprirent que des voleurs de omhu
avatent dérob¢ ses trésors, sa colére se por’ta surles :
profmarcura, etit m\*oqua sur IL cha'mp cs kg_,lon pourde

d(. pluswurs Ladavrcq dc gobc,l;
(,Gnhrma 3¢5 soup(som bdr; pi




e -dés rouiedux dc, papvruf; ﬂottaiu;f,
ir_nmgﬂ, magique. e Roi Phar éait
ar-de guerrt, c}uvmgg I puu\mt entendre

15uplm ¢, mais Phar savait que leur instnet guerrier
ma:q &tre sous- est;mc }* n qudqucs mmutcs, un

1 e prentier nuage ée f]u,ll(. ne s ahattc sur leq peaux-
5, un second gagnait déja les ciewx, Phar contemplait les
-dessus de la ligne de front pour atteindre le
&?zon'«‘, ennemies. Des centaines d’orqucs‘ ct de
nt fauchés par Ia premigre volée ct davantage
de. e ciel s'embrasa soudain lorsque les crines
es'du roi le traversérent. Ces projectiles
nt sur la horde sauvage avec des cffets si

o ';}rOJeLt:les magjnqugs
: _-derer, le R()l Phar fut satisfa

appamt l.& hgne dc bata:lln des squcicm_s se dmsa et 1<, £
Phar dirigea lui-méme ses légions de chars sar i

dans un crissement de roucs et un martélement

qui emplit tout le champ de baille. Les rangs des p
vertes furent fracassés par des centaines d’attelag

roucs bardées de fer Les fuvards finissant empalés

lances des auriges. Le char de Phar avait déja aplaty de
nombreux peaux-vertes avant de percuter les orqu
sanglier escortant le chef de guerre, pris v dépourviz parla
puissance de sa charge. Phar se dirigea droit sur le ¢h fio
argue et le coupa en deux de sa lame dans un geste amp
En vovant leur chef vaincuy, les peaux-vertes perdirént le
peu de courage qu'll leur restait ot partirent se rtfugler
dans les montagnes.

Fandis que ses guerriers récupéraient les talismans dorés quit
Iui avaient été dérobés, le Roi Phar regardait les cadavies -
autour de lui et se rappela avoir épuré de son vivant i
majeure partie de ces montagnes des tribus orgues qui
pullulaient. Le temps viendrait ol il conguerrait ces terres d
nouveau, mais pour hevre, il souhaitait seulement rentrer e
Numas pour remetire ses trésors dans leurs alefives.

LEMBUSCADE DES PLAINES DE SEL e

Les légions du roi Phar ne sortirent pas indemnes de:]
bataille, et Thanquol, qui n'avait pas perdu une miette de
Paffrontement, vit 12 une occasion révée de s'en prendre
squelettes, car il ne voyait pas pourquet il leur abandonnerait
les richesses que ses agents avaient volées. Il prendrait

les forces du roi Phar en embuscade pcndant leur £

Numas. 1.cs skavens se cachérent ainsi pdrrm les nombreint
temples qm g cicva:cnt des piamea de sel an nor de Nu




bsmrur A cause d L nuagp d(. pouaszcrc
i’hor;zoﬂ' LL west quc iorsquc 1’ombre

conde armée de squelettes "était levée de
.mcan%anons des prctru. §1C§)<.3 la [azsaxt avancer

rcdu;tc Efl COPERUX PAT Se8 grlffcb d{, pierre: 'D
de skavens furent brillés vifs lorsque les stit

aux. Les 5.k:wcns s'étant duou\ erts, ].{,b vnntables
alen! _(:c_)nn_a'ftrc son chitiment.

carte. Alors que la horde était métinée: par es sphingu
unique skaven vétu de noir surgit de fa ma
ster ELS ﬂdms du monstre doré 3 ld tLtﬂ d{:

Lam?nmkh A peine le fils dc Phar $ cffﬁndra:
assassin se tordit de douleur sous Peffet d’un
quj changea son sang cn sable. (,cpczlda
prince des tombes ne ralentit que trls
regmzults bqudet&s le donna ass







L.es antigues
des ’1ombes sont si p
quon ne peat com;)_t er |
soldats. L y&ies jusqu’_'e'-(i'

squelettes. de ca
chars marchent dux edHiés d
leurs maitres momifiés, tandi
que de gigantesques statues de
pierre sillonnent le champ.de-
bataille pour réduire en miette:
leurs ennemis, Avee de telles
forees, les rois des toimbes
écrasent tout ce qui se dress
sur fa voie de la reconquéte -

de leur ancien empire.

les profils de caractéristiques
toutes les réglﬁ;s fepé{.idlei*. d

composcnt une armee_ de roi
des tombes, depuis les unités.
de base jusqu’aux personnage
spt,uaux, sans ounblier les objets
magiques et Iinquiétant domaine:
de magie de Nehekhara, -




E NEHEKHARA
tois des tombes ne sont
wclettes blanchis par le

5 rois dey tombeb Sans Iu1 11 serait zmpoqmblc
THs d_es.guurlcrs hors du Royaume des Ames.

sorcter%, le hlcrophantc sera Ldul (i(}tc du
au.de boru,ilcnc b; plusmur& sorciers sont 4

aire au début de cha(;uc partic Le
e éomame de Nehekhara {page 61).

_p'ouw')ir*; pour lier les esprits des
'-gua.rrlers mmb:.s aul u)mint

“psenit ks ef{{:ts ded regl D d
hxérophénte de l’armec

‘Toutes les unités dotées de la wgle flma!gam _
une sauvegarde d’armare dc 5 -%- Dc plus,

Tnstable, ou ceax lids 4 L; mort du hlamphante. Amm_,_
dotée dc la regle ﬂmalgaﬂw Moﬂ—vivmzt s‘ituée d

FLECHES ASPIC

Ces fleches ont requ la bénédiction de la Dussc Aspic
et traquent leur proie avec une précision 1nfa1§l1hle

Les unités avee la régle spéciale Fléckes Aspic v apphqucrit
aucun malus ni aucun bonus lorsqu’elles irent,
Porigine du modiicateur.

RELEVER LES GUERRIERS T()MBES

Certains sorts et objets magiques peu\fcnt rcstauru' H
de Vie pcrdus et méme mssusmtcr 1LS guernem duiie

o péusiﬁuf‘: PV, chacune d

E d {}rlgmc avant d{, passt,




s squelettes et statues reposent sous les sables
thckhara, attmdant le ‘s1grzal pour ynll;r ala

s exceplions suivantes. Lorsqu’elle entre en jeu
hiase des autres mouvements, elle ne le fait

Les esprits amiimant les mor t.sﬁwfwm

par le Royawme des Awmes avant quily wais

guze P fou ef m' pa?‘we:mmz p:z.\
mameﬁf oppor lzm




ermblent. au}ourd E]m i deq écorces
( ezwdoppts décaties possedent une
f(,nt em&mcr du, blcsbul s qm tucraxcm

sable, ou qui sont dévorés v:vant
de Sautgrcik_s Liu {1cs<,rt Les dcstm: 1c

sacrilege sont fttéralement matidits.

PRINCES DES TOMBES

M CCCTY

Roi des Tombes 4
- Prince des Tombes 4

qu; ku a ﬁut pcrer so1 du’mcr I’V par. e‘(emple} sabat-
muncdntuneﬂt IDé touchts di, i*ort_c 5, sie Ltalr un RO




cauis n: gmnd pouvmr (%anq l’arztiqua \khckham Iun fan
ches Ltalcm' les xLuis w_}{,t‘; qu ‘on ne p(}uv;nt pas

15 des qmbes et dam ELqud lcs prétres lichﬁb
pkssm_t leur o?ﬁnc Iﬁu p[us du; rituels d invocs 1?&011,

sur dcq roukaux dt papyrus recouy Crts: des myst
hu_rogl} 3110. qm mmposm{ l’dmzquc 41 3habuf de

mlm das dmux i est pas rarc quiune dwmm cou Foucd:
i s dmes A l tntérieur éa lulr cor ;}s et pumssa iL pretrc sau‘llug,c et h:l %)nsant le 08,6
Jeur durct dé vie b1en au-dela éc celle dcs '

. Grand Prétre Liche
. Préure Liche:




main, Ainsi, IOI’quC lc rot s'extrait
on plus ﬁdclc serviteur sc tient déga

ctcnéard% incrustés dc bois précieux et de 105’311){ éting
For et de lazulites, sont les cenvres de maitres artisa

ainsi que des fanions représentant les conquétes du fol,
passage des siécles 1wa pas réussi A ternir la magnificen

ces lefines que fes hérauts portent ausst haut que dans les
temps anciens, annongant avec flerté Parrivée de leurs.
majestés morhides et de leurs armées immortelies. Toutefo
Penseigne personnelle d’un roi des tombes nest pas que
symbole de sa richesse et de son empire, Cest égalemen
relique imprégnéL de la magie de puissantes incantation
destinécs 3 préserver ses gions dans leur seconde vig: O
raconte méme qu’elle est bénie par le souffle des dievx de
Nehelkhara cux-mémes, lui conférant ainsi une partie de Jeu
pouvoir. C’était donc le plus fidale servitenr du rof qui
pmtég:,cait cet artefact, car Ia croyance voulsit gque il toni
% la bataille, les dicux maudiraient le roi pour i’etf.rmte

M CCCT ¥ E PV I
Héraut des "lombes 4 4 3 44 2

TYPE DETROUPE: Infanterie (Pf’fsommgc}

REGLES SPECIALES: Inﬂammabie, Loup E‘atai
Morts-vivants de Nehekhara.

Serment de Sacrifice: bl Votw armide um;pta
ou pnmcb des tombes, vous devez choisi
celus i qm le héraut des tombes a prett:

E tombcq Chaque fois que fo pe

protectson z'appro(,hec, subit urie b




restes dprcs sa mort, En fzut
51 haute estime qu'aprs avoir
i‘écompf,n%air par unc exécution

Haine 3 Punité qu'il rejoiat. 91l la quitte ot 1
perd immédiatement cette régle spéciale. -~

_ous ur 50](:1! dc plomb. Eis eommdndasu]t i une
is et taillaient des effigies dans d¢énormes
: eta ci’mnombmijles colonnes d esalavcs

' _fd_ans_ une rage aveugle ala
Jeurs chefs-d'eeuvre, et ont
ie méﬂent ks rr,glmcntq des




[uidvaient péi_ri z_ui combat étaient coilcttés sur les
“bataille et-enterrés par les prétres liches dans les

: Ltcmeﬂn du'ros. DI%pOSu_, €]

haut les Ieglons r:taient

vie, Aprés avoir ét¢ eirés de lewr’ torpeur mortuaire,,
choses dont ces soldats morts-vivants se souviennén
clarté sont leur indéfectible loyauté envers leur souvéral

et 1c<i \‘"DiLb (fn ld gu(,rrc clpprises de iﬂur vivanr Ainéi, less

d un roi des tomhe\ sans aucune thﬁatiOn 11‘% le 5t
dans la mort comme ils le servaient dans la v:c.. 2

un mot et sans aucune pltsn [ous ceux qu1 5¢ drcss(,n
leur chtmm H% :gnnrmt ia pLur et lcz fangm bm

Lamarac}es, transportant leurs 0§ brﬁ

_ ferment avec fe Lc}rps d’un dc lcur heros.




utﬂnés par lw atitrés §cg1(}
pas entraver leur cap&mte i i)

a Lhaum de ses pas Seuls [es miertiers |
ite protegés peuvent rcsmtcr a dcs sal
¢5 que de teur vivant. Tiré de la fosse
ecropole royale par les incantations des
EHUE 2 cher squdcﬁc sc u.]cvc avec son

Archer Squelette
Maitre Archer

TYPE DETROUPE: ?nfanfcrie.

REGLES SPECIALES:

Fleches Aspie, Mortswwants de \ Lhekhar .




_' Dul‘d(:‘i of rintiennent une ailurc
5 arpentmt lcs r.tmduus dc,scru{]ucs de

offrir e prmlgge de r{:Jo1ndre Jes rai gs des :
Les guemcr‘s passasmt lc rcstc dc l :

régiments de cavalerie sonnent la charge. Un.son

traverse alors le désert, sa puissance soulevant fo poussi
accumulée sur les statues ancestrales, et une peur-sans nc
envahit le champ de bataille. 1es montures squelettes gralopent
4 Punisson en direction de leurs proles, tandis que les'cavalicrs
squelettes brandissent leur bouclier et abaissent la pointe d
leur lance dans une parfaite coordination. Seuls les brayes et
ceux qui sont paralysés par la peur tiennent Jeur position.

4 ces cavaliers que méme la mort 'a pas vaincus;

CCF

- Cavalier Squelette 2
- Maitre Cavalier 2
Monture Squeletie G

TYPE DE TROUPE: Cavalerte.

RECLES SPECIALES: o
Morts-vivants de Nehekbara, Avant-g:arée. )




Fehireur Squelette
Maitre Felaireur
Monture Squelette

TYPE DE TROUPE: ca\_xa&}ie; -

connaissaient ](.S chnm}ns
_ chces micux que o 1m;30rte qucl

: d1sast Stre nex sur une scElc et ieur adrmsc an
rrenoramée dans tout Nehekhara, Les rois
‘de tels guerriers ef de tels guides, et ils atteindra les terses. Les ]cglons des rots depuis iongtcmps defy m

payt:r le pr%x fort pour Eou:_r 13‘-“"5 SErvICes g/ sc [everoat une fois encore pour lcur #ernelle conqucﬁc dumo
et [2 mort chevauchers 3 kurs cités.” . :

- Settra, Le Rot Ete

ndefeatibie au rot. Dcpum lors, tous lw rois dL
hekhara maintinrent d’importanss contingents
dans icur's armées.

m'um rok que de ILur vivant, mais alc)rs Gue
vaient bemm d’eau et dc repos, ics montures

i apacxte a tmqucr et Lhds&t]’ lwrs proies
ies; ‘et aucune tempéte de sable ne saurait les
ant u cdanwrs, §:> cntravent iea mouvements




ut{hsgr cs'chcvaux ot d{:ﬂ; chars
car 1(‘5 chevaux nt,taicnr.

__ei*i khara d prendrc part ala bat.n le avec

5e8 anumms armées mclurcm de

hdI'S etalent l’ct,uvrc d’art;sdm réputés et
oF et éc symboles du Culte Mortuaire,

dc la lcgmn brar;d; b1cr1 imut tdndi ; q'_':"'
sous leurs roues.

Depuis leur invention, les (.hé.I‘S furent_ S
de prédilection des monarques de Nehekhara,
1wex] parmi les moxts, Ies rms dLS i:ombas conh

pcrmetfrc au rot dc massacrer 1 ennemi dc, sa lame enichantéc
en toute Impunité, it procure également ag monarqut: u
point de vue surélevé sur e champ de bataille. Un roi
tombes sur char peut donc observer avec dav‘snrag

les mouvements des formations adverses et ainsk diriger ses
propres troupes de la fagon fa plus efficace.

Des régiments de chars furent ensevelis & proximité de
pyrdmldeq des rois des tombes de Nehekhara, prétsh servi
leur seigneur a leur réveid et & écraser leurs ennemis conim
du temps de son régne parmi les vivants. La siniple-vue de
chars squelettes parés pour la guerre et avangant au comb
suffit & glacer le sang de quiconque se trouve sur-leur rou
Ft quand les attelages $'élancent pour gagner de Ja vites
'usqu’:‘l enfin charger leurs ennemis pétrifiés, la peur I
place 4 la panique. Liclite de Nehekhara enfonce alor

la ligne ennemie et il s'ensuit un massacre indicible.

F
Char Squelette '
Aurige Squelette
Maitre Aorige
. Monture Squelette

RECLES SPECIALES:
Hleches Aspu,. Morts-vwants d




et leurs (,()rp ctazent ornés dc, b cci '
de brochés én fornie de ‘scarabées Ser
parchemins décrivant Teurs dctes de-
des t()mbu; rc_'pmcm‘ dans lc','urs

aux princes et aux rois des tombcs Eoutefow, Jes ¢
tmmortels dans lesquels ces guerriers d'élire Ii
se révélérent bien plus puissants et plus résistants g
preccdmtcs Lmdoppcs dc (.hdlr et de sar;g E

saﬂg]«mtes et ia vokmtc mdcﬁ,cnblc de détriy iy leb_ it
de leur rol. Mais par-dessus tout, cest leur devotr-cie.
lLur seigneur qui accapare toujours leur csprit, ]

& cette tiche sacrée est impitoyablement Lmdzquce.

Gardien des Tombes
- Capitaine des Tombes

TYPE DE TROUPE f nfantcn{:
RECLES SPECIALES

: C nup I*atal ’\’lorts-vwants de Nel ekh Kk




u’ un: prctre dc
5 un{: f(mtamt, dL cranes

se da,v{,rac suar ic Lhamp dc hata]lft, ?&Ild!b (;m les
i qux y eta;cnt Lﬂfti“m(ﬁ‘i ilurlult lLur

Force 6 distribuées comme dés tirs. Ce sont des attaque
magiques qui Mavtorisent aucune sauvegarde é’armur
Retirez ensuite Parche des fmes damnées du | qu

hafgc de Parche connait les incantations
de T4 {)uvr;r et l(,s dmes merssonnms } retournent




gl mmahle dc ces pr()jt:(,‘ﬂles
it un fen éhérique, dont les

cttcs, qui arment lcur macbn}c, et lz Herent sa

irern sans émettre le moindre son, restant
aiix cris de lewrs projectiles maudits. Les

enzle Nthckhdm ont fa(;(mnh les Lampu}tcs

‘& des champions Lnnunis iis sont doués sur les
comie tmpiler,s m&cabr@s et hurimt lwr

¢ Iz catapulte 3 crines hurlants fut attribude au
Zandn, qui-ordonna qu'on en construsse de
s durant son régne, ot les utilisa contre
“se febellérent contre lut. Ces traitres refusérent
a'volonté de Behedesh, mais lorsque leurs
ardées par les crines de leurs propres
rent et fetrs cités furent incendides. A la

M CCOTr l‘ _
- Catapulte 3 Crines Hudants - & - 207
Servant Squelette 4 2 2 3

rég]_{: spécialc Azfagz;e_ﬁ‘n .lf;#ﬂ_mée.




cles pﬂtmﬁw k)rsqu 1§ vole en lutmnt
k:s en ambeaux Lcs o8 clc ces voi'mlcb

longs-cons dans:lenss corps. Les becs acérés de ces
SoRt galem'ent Capai)'les' de déchiqucrer let; chairs

: -h1eroglyphcs,

d'al dtp, Ic (ilcu At dc vautou : qu ernineHa dm s

part au wmbat c?erm:i coitre Jes dcmom ci ;
Cette croyance conduisit les adeptes.du- Calté: M
enterrer des cadavres de ces rapaces dan le; £6r0
milliers dentre eux reposent dans fos pyramnidey

ne I‘Ltourﬂcnt jamais sous lcs volites des pvramzdcs

Tls adoptent le méme comportement que de lear viv
traversent sans reliche les étendues désertiques de Nehe Ech :
I,Lur nature pnmmw fes pousse a sat;sfasrc ieur i

dc leur ]Jr()d]dm tepas. Ces créatures d(, camhemar ot depu
Jongtemps appris que du choc de deux armées résulte un
champ de cadavres, et il est ainst courant de voir {gs:0sts de
rois des tombes accompagnés par un vol de charognards
affamés décrivant des cercles funestes au-dessus deux _'

Les charognards ne sont pas regardants sur la (;uahtf_ de 1cur
noarriture et se repaitront de toute chair, qu'elle soit fraich
ou qu’il S'agisse de cadavres ayant faisandé des jours ciumnt
sous le soleit de plomb du désert. En raisor: de leurtaille
colossale, ces rapaces chassent aussi les étres vivants, mén
gils privilégient dans ce cas les faibles et les blessés: En'effe
les charognards ent toujours 61é peureux et encling @ ¢viter le
gibier pouvant se défendre. Ce n'est que forsque lelirs proic
sont 1solées et en position de faiblesse que lewr appétit vor
parvient A dépasser leur nature pleutre. Ces prédateus
immondes fondent alors sur Pennemi en poussant des cris
stridents avant de Péviscérer de la pire dtb ManIEres vec
feurs serres et Jeurs becs acérés, :

M CCCL F E PV ¥
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Nuée des Tombes

: 5 rt,tr uverct engiout;s SOUS BNe vague
i Orts—vmams, mordub et lpw,rcs

créatures sans vie délaissent ['abr de !eurs demeures
et combien leor rombre défie ['imagination...”

ssants maitres. Les ;}rofdnatear«, assez fous
l’entrec &’ une dc ]Lﬂrb scpuiturus se frouveront

d’mnombrableq pxqurts ¢t morsures, avant
usqu_aux os par la multitude vorace.

1 se retrouve ainsi submergé par une
tes jaillissant sans prévenir de tous les
s'dans le sof, telle une marée qui prendrait
auds criant et sc C[(.bdtfdl’lt avant de le%




c.\Iehekhara Hest dlt que iujrs paumes avant dc k,s poser cnsdr;ghmt o5
: ragf}m avant la venue ées h{mlmea sur d un dt:s giganiesque,s nenmscrpents LL venin

Sts crc}_chets dans la gorge‘ Le venin

e,bt 5t pu;%&nt qu'une seu]c goutm sufﬁfz

Lorsque les chevaliers des nécropoles sont réveillés pour:
rejoindre les forces immortelles des rois des tombes, '
nécmserpents enroulés su-dessus df: feur sépulturt:

lcs 1'mg~. parfaits d’unc tcrr;ﬁaﬂtc cavalene Lca HECTO erpeﬂ

s¢ dcpidu,nt sous fa sur{aae du dcsuT & un rythme melac

t()lb(,nt lL Lhdl’ﬂp de bdtdzllr;, kurs armes prétes i o
Pennemi. Lorsquils ondulent sur le champ de batall
lames, Jes crochets et la quene des nécroserpents foligtie
J air dcms toutes lcfs direcnom et ne Iaissent i que mort da

pdrtdgcnt ld méme dme, et il fdut terrasser k& :
venir & bout de ces redoutables combattants,

Chevalier des Nécropoles
. Capitaine des Nécropoles
Nécroserpent :




& ' intrig pousles préndre
i _foi‘mu berpcntir;es

S Ouvraget:s ayant méme quc
,a ﬁl gumnce de Ieu;s

ciont le %qudette est rop endommagc
D ndre les amies. Lc% pritres hehes se rendent

ceﬂét’:tés et disperser de fa poudre d’os aux
t.eii récitant leurs incantations, A la fin du

en sable par la magic qu’ii

suffit pour que le apcctateur voie

en une plule de grains dorés (s'il-a
regard & peine plus appuyé entraine
des rc‘)deurs sépulcraux qu'i}s person

d’unc quene dlsparaﬂm sous les dune& lorsque
sépuleraux s'enfouissent en quéte d’une auteé p
Les héros les plus téméraires se vantent paifois,

s01 proprc regard fi un. rideur sépulcr&i. NI

poli ou qu une culrasse lustree sufﬁse i les v vl
toutcfm% pius stir dL grimper sur lear dos pou'

TYPE DE TROUPE: Bétes i\z_’{onstrue
REGLES SPECIALES Amaigame 1\

Regard de Poussxere 11 g dgz' d’
pmﬁl sulvant : '

; Farc'é'_'. -
'3.135:': = 1 S

?qrté.e




o'uhairaicnt Les dium Lhoisiruﬁ

al:toterm pour les représenter. Asaph, déesse

‘de Jd'magie A Ia beauté fatale choisit Paspie,
attres diety préférérent le crocodile, le fion, le
itres redoutables animaux du désert. La p]updri
s des dieux de ce grand panthéon reprennent

5 fotems pour leur visage et sont généralement
ptées poui ¢n faire des ushabti, gardiens des nécropoles

' Lcs r;tuds nécessaires pour animier c¢

plus longs et pim délicatsqu ;
légions de guerriers squeleties. En'c ng q
sont incomparablement plus résistants qi
une magie bien plus pumsantf, EU; l ed

qui Jes animent. :

statue  leur Lfﬁé]t Sculq lcs esprlts ics plus B !

des guerriers les plu% braves et des plus valeureuk héros
peavent étres jugés dignes Panimer 1a forme sculptt,_
ushabti. Ainsi, ces statues révérées arpentent le chiamp de
bataille possédées par les plus grands combattants de -
Nehekhara, tels des avatars de la guerre investis dela
puzsaanae des divinités qu'ils représentent. Leut ear
prerre peut encaisser de terribles dommagts et leur:

est titanesque. Un ushabti est ainsi capable de broyer I
casque d'un ennemi, sans parler de Iz téte qu il protg,;ae,
avec une facitité méprisante.

Les ushabti manient des armes rituelles massives
sagisse de larges lames que trois hommes. pary;

a peine & soulever, ou de grands arcs tirant des flac
taille d’une lance. Ces armes antiques sont aussi: déco
finement ouvragées que les ushabti qui les hrandissent, e _
surfaces dorées ayant é¢ orndes de moafs complexesiebide -
hiéroglyphes gravés par une douzaine de sculptenrs

En dépit du poids considérable de leurs armes, les ushabi
les manipulent sans peine et moissonsient les rangs dvers
a chague coup de lame, ou transpercent de leurs tra
soldats ennemis dans des explosions de sang ct d 0

Ushaba
Dumurg,t Lkha 3!




d dcmone de 1 obsu;r;t(, qui
_dw rois dcs tombes,

mort (fc‘i vases conlenant kms organes
(;ul comp{)sast ]LUIS iLHtLS, sont f.,l'l(,[’ld&‘;c% dan%

part ﬂemut? p:egc dans son corps momlf 16
dc W)§011it pnuvent etrus ravivés au MOYen

ot ennemis, et fcs pmjunl(,b magmucs
sent tandis que leur énergie est absorbée sans
a Caz‘ag}acc de Pamalgame mort-vivant.

(;u i abﬂ{c qux_ sice sm;d est exécuté
3 (i’un{: aomplaltc inouie. Sa dme(,

vairides mmcquu}(,{:s desaqtr{:meq pour le
f{' e Ih p(,ut en _Lfict 5 voir pxquc A mort

“Prenez garde anx profecteurs du Monde des Tcncb és.:
car ils sddent pzrmt noys!”




_o_nta}t. ur__so_n dos et gmdatt son armée hora dLh en pulpc et les; 05 en micttcs. Ceux qui'survivcnt- Flases
raires dans la lumiere aveuglante du jour. se retrouvent au milieu d’un cratére de corps hrisésJous

our toutes les sculptures de Nehekhara, if n'existe Tout ce qui reste du malheureux est une fine brime rotge
sphincde guerre identiques. Les néerotectes qqui se condense sur les visages hébétés de ses camarage




7 mémé'sé reridlait & la bataille i
ne unique attaque A Eerasement % guerre peint dans “T‘POWPWP
urs effectuer un Pié.tingmeﬂz
; ¢ parmi les premiers lreuterzants_de_ce_ gr i
Parrr‘cipa & plysieurs batailles

_uc_l_n, de }‘3, La ﬁgunnc située sous ln centre | ) IRt
place urie fouche de F9 qui suit fa régle Aprés sa mort, la soif de conquéte d Tinrathepis
tempérée par la sagesse d Aicadrzaar Lorsgu s !u

comme un ouragan de sang. Du haut de fa P!ateﬁjﬁ?‘:
son sPh:m de guerre, le ROI Ecarlate massacrmr Tes s pea

fauchant ses ennemis de sa lome courbe, tafzdts
dégoulinant du sang des victimes du roi des tori
implacablement les hordes d’orques. Le rof intrépide
ses [égions vers lest, dans les Montagries des La P

Imrathep:s qugit cru @ fort que fes ogres ne mn'a 'nt pas
morlstr{: Au corps A wrps, lcs ﬁgumms ; que d‘f simples brutes. Le Roi Ecar f“‘eﬁ‘ ‘{
%l ne lt_ 5g}hmx de, gutrxt effeceuent leurs




onr é’uu dragon d’ura suui revers,
dotés d’ure qucue de scorpion, afin
lew encore plus cfficaces contre les
' Frzﬁrz d(m'a leur dos pousse une p.a;rc:

reve;lh_r lcs anticues ﬁccrosphm:{. Cra;gn_a
Settra plus que toute autre chose, les pré
et se Edncirﬁnt ddnb un Lérémoniai Eoﬂg

§L(CI’CIH m}medntcment sur les pcauvvcrfw,'mas
saUVAgES aver Iwrs immenses gnffecs Rn:n ne pnu it ra?c

pouxtdnt cpdls et écailleux. Depuis lors, tous les né
ont été repns aux sablea, du déscrt pour m.archu' .;u gr;i d

et dcstructlon partout ol xls vont,

l es prétrus l';chcs pcnsult quc, comraircmcrzt a'ﬂx a'utri:

que ces él\’lmtth maivuﬂante.s rumment k_,ur h()rt da_n
vastes tombeaux, enterrés 12 par les autres dieux & ¢a

leur fobie destructrice. Siles prétres Hiches ont vu juste,
s;gmfm qu(. ces diedx m}-s&rmux ont fma lement tm__ui_ én

Mocoer En ._
| Nécrosphinx R T R R B R

TYPE DE TROUPE: %/EUIIS.W'E;




5% mblﬁr aux phus grands héros d’antan, les
'Ilthc sont des créatures nobics et f';uns I,Lur

les G m‘s cf ’Os prenazent part & une
e pouemtsoutemr ie cfioc de fear

rés comple‘{cs, et nectssﬁzzent
pratreb hchu; La quantxtc de

colosses de neLrohthe l'(idngbt,Ilt im
dc% mtrm Le sable et la pouss é CE

des arcs géants et des ¢ LpLLs plus Elamtcs qu un _ol
colosse de nécrolithe est un adversaire si puis
armes penvent trancher un chevalier en armurc
écstrler capqmgonnc en un seul r_oup A

désarticuiés dans toutes les directions.

M €CCI F B P
- Colosse de Nécrchthe 6 3206

TYPE DE TROUPE: Monstre.

EQUIPEMENT

Arc éu Desert bmis ks co_lo




1t dir.soleil et éclairant le chemin du géant
l’abysse qm SC[)AIE lc mon(ig red et lt.b

ut gi'elle serve 4 peser Pame du rOt, SOUSs lr,s
£s: ancrs pour Jugersile monarque est digne

dé lave du Monde des Ténébrcs. Ces
ravés de puissantes incantations, car le
orielle du rot repose sur cux. Au combat,
ar peut irradier de la lumidre du dien

%phon Mysl:tque 1.e5 }12 mhtans api
réSErvoirs magiques polr Jes: pi‘t ich
’\/Eort—vwanr dL ’\Iehekhara arfi dans un

EQU]PEMENT
lcone de Ptra: Une Joine de Piva ec[mfa vt
Royaume des Ames avec la lumidre du dien sole;c’_ Jir

Ohbjet de Sort (nivean de puissance. 3) (,ont:mtf 50
Regard Embrasé de Shem (domaine de la Lumxere}

Balance & Usirian: Le dien des Enfers juge lﬂf dmes, a’
qui posent les yewx suy sa bolance.

Obiet de Sort (nivesu de puissance 4) Lon‘nent lc
Buvenr d'lisprit (domaine de la Mort)

LE CRATERE .
DE LA RESURRECTION

Lg rivalité entre fes Rois Imanotep de Mahraf: et C&htep
Reasetra était telle qu'ils menérent leurs légions de moﬂ‘suo
dans le désert pour mettre un point final & un conflit gie la

elle-méme n'était pas paroenue a so!der -
Les deur armées s'affrontérent dons un ithuriense’ cratg ore

entre fes denz cités, et les deur drrfgeants se bt
Ll'ombre a' un hiérotiton & dem: entzm: I..es Fois

& Fomertume. Les deuz monarques 6 Higé
frustration en biémant et en isult




cusement autour de sa tte et
etfra est un guerrier talentueux et
Que ma VYolonté soit i‘alte (pagc 3{}),
Morts-vivants de Nehekhara. ©

de Settra a une portée de 18ps.

OB}ETS MAGIQUES:

vivants de Ne/}e/afzara dans un rayon de 6  ps autoir
pas seulement celle quil a rejointe.

Objet Enchanté. Settra est monté sur un dzar dotc, de Faus
tiré par quatrc moentures bquelettes dont le proﬁ[ 5

Scarabée d'Usirian: Tadlé & Pinage &'un sta
@UEC Sa carapace en thie de mort, oe lnlisman én




de feur résistance, mais le Fléraut de-Setera e
pitié‘ En cffet, le rr:mps des pou'rpar]crs et.de

orner le Heau mqg1qu(, de \ickaph

‘choisit en tant que hcraut pf_rsonnd car 11 5 ) M CCCT F B “
mrncr plus mmrru;}ubkz dfmx tout Nékaph I’E‘xzzissaire 4 5.1

TYPE DETROUPE: Infanterie (, Pm'sommge: .Spcrzczl
Hevaut des Tombes).

Champion de Settra: $'il le peut, Nékaph d_'o.it':t uj

OBJET MAGIQUE: :
Fiéau de Créanes: Cr fléon a ¢ dﬁemb!e & pa '
dles rois vaincus, gui continient. de: ffmfdr‘g Lewri

iﬂ()ru [ora du prcmmr round d{, o
Hcau de Créines stit Ia reg:,ie




Incafuatiﬁn de Eél ]')éessé
coule dans les veines de Ki]'&ii

- son de singuiéter. \cherata
li}dr de \"1c et ce i’dhanf était devenue

Reine. DL plu.h, toutes 165 attaqucs_ _d_t: _i;
Punité ont la régle spéciale Attagres Fon

OB]E’I'S MAGK}UES

_ﬁ'rcpdncia]t dar;s ses veines, Dcstspcru, elle
icux d’empécher qu’clle subisse le méme destin
Asaph, la Déesse Aspic, entendit sa supplique




tFace b faua g agcnou1 lCI‘Lﬂf bl(,t’lmt
inie' s 1[.pquva1t sasscoir & nodveau sur le

i de faubbes rumeurs 4 propos de l’ctmdae
‘Pans sa fureur, il condamna Khatep & Pexil

Ml aie trouvé le moyen de tenir la promesse du
sgire en ramenant Pige d'or de Nehekhara. Ainsi,
dans les du.urt:, la rcchcrnhe du, patdlcmmb et

1 dL la temipéte de sablc, Ce
ine Patitres [égendes, est attribué
yde Seigneur Liche de Khemuri.

A G
2109

Moo F .ia"_ Y.
43

OBJETS MAGIQUES:

Sceptre Liche: Les noms dos dieax et dizsses afe Neizekfzzzf
sont gravés sur cel antigue biton, conférant & Khatep la -maftvis
de lewrs ponvolys magignes. -

Objet Cabalistique. Khatep peut déclarer quil utilise
Sceptre Liche immédiatement aprés avoir jL{é les
meu un sort et rdanLLr tous les des dc poux




cia t(}uy)urs feint la
pru,lpltcr 1c refour d

eignieur. I nd&nt plus dune l}t,ure, il Livres de Naga%h qui £0ntlent |
é¢ des Sept Rois, multipliant les nLLrOmannquc Arkhm Ie Noir ﬁmra b
_ agrigues. Le séide de Nagash finit par _
sous les wups d’épée d’un eros mais tombLs seront detrultq, ctle m{mdf, se i
de cadavres et de mort. n

M CC C’i
a ie_d;mon contre qmwnquc toud}crznt son Arkhan le Noir 4 4 3

ﬁondra hn qudquf.s su_ondcs, dLs -

etie noirci. "fandxs que Jes autres serviteurs dt TYPE DE TROUPE: Infanteric i

nt dccapsm et it,un Lorp% ;cru. dans un {(Personnage Spécial; Grand Prétre Liche & Kot rz’

REGLES SPECIALES: La Malédiction (pdgt ?G),

Morts-vivants de Nehekhara, Inﬂammabic.

OBJETS MAGIQUES:

Lame Sépulerale d’Arkhan: La chair a’as viitinics de
lame mandite est véduite en cendres, ne loissant Jiun sqy ﬁfea‘fé‘
décharnd, sanmis & lo volonté d'Arkhan p(mr £ L.féiﬂﬁti‘

h finit przr étre tm, Arkhan ]c
Pmciant d’m n(}mbrab les

prochamc phdh(, dc Magle, a]oufc :
de pouvou' ‘)L Arkhan le \oxr est'f




¢ juger. r’\ Nel u.khara, '

de régicid __(,eux qui
; ‘dlt'.ﬂt refusw

vrit le couvercle, il ne restait aucune trace
,e c m)taphe ne Lcntmdlt pius auun crine

afers, afin de la tourmenter pour l’etermtc 4 cause
outcfova, étant de noble extraction, Apophas
chandcr avec mean Jui prozmtmnt qu'en

 craie seritte lc m(mdﬁ 3 Ta recherche de sa
i permiettra de racheter sa liberté. Sa main
qm lui servit & égorger sa famille, dont le

Apophas lL]d{lLC fOus ses Jcts pour toucher et p{)ur
ratés contre ce personnage. :




m_agn_;ﬁquu, créations & venir, I]
¢ manipuler les plus arrogants nécrotectes de
nédre sa place. Ramhotep se fit passer pour
mrié a‘upré% chu céh‘:br&, R&]’l’idkdt fe Cxéati{

is, $on ambition ne pouvait se contenter
ct tan 1&_ qu il glwstmut dans la v1u]if,ssc

anE et moururmt S0U%
' §crc dcs Lleux da

¥ peni Au

s_cr-re-_soz_t o

rcqtaumtlon dc ses L?xcfs-d
effigries et Tes dicux gu’elles.
Joument dc ]a ﬁn eur et dL i

pmfanaﬁon de 565 CRUYres; dt, n
et de bitr le plus grand monumcnt g
fmmense mausoicc Cdlﬁ{’, aveo l 5

M CCer ELE
{Arnh()&piu ‘«1@;(}11:}412’(: 4 3 3 4 42

TYPE DE TROUPE: Infanterie (P ‘.‘r”mizfmge Specm
Nécrotecte). e

Haine, Morts-vwants d(, Nehekhara.

Terveur Enfiévrée : Ramhotep confere la I‘Lglt
Fidnésie 4 unité qui Paccompagne, $1 quitte’ l’umtc,
ou 81 est tué, Punité perd immédiatement sa i*n:mz

Maitrc, Artisan Xu débu'r de la partic sé]ccti{)tir '

lous iu. Amalgamm Mm -vivants de cette i
restaurés et embellis par Ramhotep, et relan

D:’:_li;.fram_:e déféng'd e Murde 'I_’E:m_a
" Récrotecte entra'ak)ré dar‘zs itne co!ére




iy




I\Iorts—wwnts de I\(_htkham, cdie
suite 1D3+1 PV.perdus prccede :
¢ Tombcs p_'zigc 28

: 0

Pencadré
unités sui

choration affectant mutm §cs unités amies de Morts-vivants de Nch{:khara non {:ngdgees :
miédiatement éffectuer un mouvement normal comme sl s "agissait de la sou&—phas d
[apottée du sort & 24 ps, a valeur de lancement passe alors 3 16+. Aucuie
#ce sott; bien qulelles puissent bénéficier plusicurs fois de Pattribut de don

e

ation ayant une portée de 12 ps. Les attaques au
& i’umte ciblée bcncﬁuent de Lz r(,g,le speuain

fe i}engﬁu, de;a de la régle rmp Ftal ou C Coup
elies-ti fonctionneront sur tout jet pour blesser

P 9+ pour lancer
prsguz le p _é‘ir;, t'fdxf: pr‘o}ztmke cefte 5'néd£€tion ses erzmmi.s

de 5+ jusqur'au début de fa prochaine
. sorcier peut décider d'étendre Ia
nies de morts-vivants de
ancenieitt passe alors & 18+,

S99 pous Tancer
ﬁfzzfmﬁ, HHe 'ww

Sort de malédietion avant unc portée dc lSps Lu
souffre d'un malus de -1133 4 son Mouvement (j
mintmum de 1) ot traite tous les terrains {méme
comme des terrains dangereus. Elle doit effectier
4 chacun de ses mouvements (charges, fiites :

Sort de malédiction ayant une portée de 24
souﬁ"r(. d'un maias dc 1 en I*orcc ete

Incantation de Tcmpctc de Cram:s
Uﬂ zourb;lion df: mes apy pamzt




5 Pﬂ’baﬂ! de fosit espoir Lf{*
zze efa:ﬁ tmr rea’ozzfe dans

.hangcr toutes ses Atraqucs contre vne
aflige 1 touche automatique 4 tout

leﬁ.ergze v;ta!c? dg cefex.

partenr: Le cirps de ¢

- fanie en quelguzs secondes comm

fes mfwrmzm les miciex-bats dantve

[f: porieur dtz la lame it (;fu;-s #h
sex ratls ravages par des m:::fes de #o#

pz—eccdcmmcnt Si le porteur est déja 4 son nomibre:
&cpart lorsqu{, cda s¢ pr{)dmt il gagne le béndh: dt: lai

MASQUE MORTUAIRE
DE KHARNUT
Obiet Enchanté

M’a[ﬁgzmmc rnfm‘, i'msgue e masque jmf .!'LBH;{(ZE_L_EQZ} i s
upe goufz‘e dor ﬁim"hf tomba sy le o) ps f*mhmmé a'e' K'/z

s bu zcﬁcmr de la Présence € ’ixm zsmazfg;m df, leur g Ené:
de I régle spéciale Tenez vos Rangs Conferee par le
leur grande bannitre.

CAPE DES DUNES
Ohjet Enchfmté




umoins' | 'dc de‘pouvoir de votre rcqerw)
comme dés de pouvoir.
. lou lc ()i)tcmi en Iangan{ un sort avec lcur

x&n o p; Jofsgﬂz: fﬁ[z!i“(‘! far emém{me et z;zﬁ*zmzo dam
' de Mafzm!e f:nief.le érait un Btye ptmscznt RS

Nivean de Paissance 3). Si le sort est lancé avec
1106 pour chaque sort “restant en jeu” encore

BANNIERE DES MORTS ENSEVELIS _

Banniére Magique

La Bamére des Movts Ensevelis a le powvoty.

de 't dos yigiments de la ligendaire Légion ]

qui protégea Seitra de son vivant. e pﬂmﬂm!c’.& ncantatis
[er crprm de ces guerriers & lo bafmmn: ez il gatitt

PGl de lier ces Gmes aux vestes syueletligin
deputs longtemps ensevelis sous fes sables, Adnss

- (\m;r page 29) Lomqu{,

placer leur marqueur Eafous
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Une armée bien peinie ; _
sur le champ de bataille ¢ u e

Ceux qui desnw.,nt co_iiec_tl_onnei_r
une armée de Rois des Tombes

;)os“.ibiiités qui s’offrent 4 eux..
Un roi des tombes peut cn effet
compter sur des
squelettes pour éeraser ennemi
lors d'une guerre d'usure, 2
moins qu’il ne préfere le balayer
avee une charge d’escadrons de
chars, ou le pletmer a l'aide de :
monstres de pierre gigantesques.

Cette section vous présente uné -
galerie de quelgues-unes des’
magnifigues figurines Citadel ©
disponibles pour les Rois des

Tombes. Flle servira de qourcc _
d’inspiration ‘ms‘n bien aux

colleetionneurs qu’aux peint

et aux ;oueurm




Le Prince Apoplas Prétre-liche swr montave squelette

-f La Crande 1\’ He Klz.(zfida-.







Squelettes

HEFFICTS

-~
7

¢ de

"
=
£
&
~

Un

Jate de Nuwmas.

e
{ Fea
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Guerviers Squeleties
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Char Squelette

Sgsnelottes.
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Les Chevaliers des Nécropales vont an combat juchés sur de monstruenx Nécroserpents.
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Ushabti aver arc




Une Arche des Ames Damndes et deux Catapultes & Crines Hurlants libérent un bari




X

B
2

~—.
X
&

Nécy

4




7h

Un Sphinx de Guerve de Khemid er
sun dquipage de Gardiens des Tombes




CEHX

o
3
3
o

Y8

Beler

&







o
B g o

g

Wy -




& :5;@;

combattre qu’une fms feur ancien
domaine reconquis. En tant que
commandant &’une armée de rois. de.s
tombes, c’est par votre seule volonté
gue les légions des morts-vivants de
Nehekhara se relévent de feur long -
sommei} et arpentent de nouvean
les champs de bataille.

Cette section vous permet de
transformer votre collection de '
figurines Citadel en ime armée de:

morts-vivants préts a liveer bataille.  ©
Vous trouverez également én fin'de .
chapitre une page de référenices, avee:.
les profils des unités, afin de faciliter
vos recherches pendant vos




¢ Promivair wh gutrrier squ :
I.qmpullu\t Addm(mnd S
wladees:
- Armure légere ' '

@ Reégles Spéciates: ¢ nt:'m!}fewfs drvtpe;
suivent des rigles meaf&g gt sont dbcrite
s Le Bestiatve de ce livve v daiss. le livn
de rigies de Warhammer. Chiaqne éutrée
fiste les rigles spéviakes affectant | aidid,

(H)Valeur en Points: Chague fignrine de
la gainme Warkanmmer posside un coit en
points qui pefléte son efficacitd sur le chawmy
s bataille. Par exemple, un gnervier
squeletie ne ioiite que 4 points, alors gue
le puissant Setiva coiite 475 poinis!

1z Le wom persnetiant didentifier

(&) Options: Liste des avnes, arvisires;

(5) Tuille d*Unité: [/ s'aget de la rasile nontures, objels magiques opliotinels dt

minimem de Dunité, antrement dit le
nombre minimal de figurines nécessaives
pour formey cette unité. Ceriaines entréss
indiguent Seatement wie taslle maximumn.

@ Kouipement: Liste des avines ef armnies

ke gﬂeﬁjﬁef sqriclotts

wifdren a Lentrée de liste

‘saniche porte une lancé ¢t
e bovichicr S voss vois

standards de Punité. Le cofie de ces objets
est fnclus dans la valenr de base.

Lz guervier sqrdlett &
gauche porte tne armeide
Base ¢t up bonclis, ;

auntres amétiorations de'l “wirtté ow i
DEFSONRGLE, GRS Gite Ieei cufll e ponitls. ;39 i
chague aption. La plap{trz‘ ey atés o
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Certaines penvent porter #ne i
sagique i séleetionner: des bhjers wai
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‘utilise Jos Yorts du domaine de Nehekhara:

Regles Spéciales:

v La Malédiction

+ Inflammable

* Que ma Volonté soit Faite

* Morts-vivants de Nehekhara
* Setira le Grand

ible.pent-five T hagrophante de Parmée, comme décrit page 28.

i © Regles Spécialfes:
spre Verin 2t e Attagues Empoisonnées  * Frappe Toujours en Premier
Aemire lépere 7 .0 ¢ Haine {comtes vampires) * Bénédiction ' Asaph
02w Inflammable = Incarnation de f PXesse Aspic
* ba Malédiction * Morts-vivants de Nehekhara

i Sorcice.de Niveais 4, Thasilise les sorts du domatne de Ia Mort:

" Regles Spécinlesy - Options: . -
dnflznimable i : ol '
“La Malédiction ", :  cofit &
s Morts-vivants: 0 Arkhan sEmple ci’éﬁu‘ip?&, -duk char




rde \m.au & Tl unifise les sorts du demaine dc ’Qc:h_ckha_ra; '

Regh,a bpe_uales.

* Haut Hi¢rophante de Khemri*

* Maitre du Savoir (domaine de Nehekhara)
* Morts-vivants de Nehelchara

Options:

* Armes:
- Arme lourde
- Fléau

* Bouclier
* Montures:
- Char sqqueletie (Voir son profil page 91. Le codt est inclus dans celui des Seigneurs.
T.e roi des tombes remplace Péguipage du char)
- Sphinx de guerre de Khemri (Voir page 93 pour le coiit et les options. Le coiit est inclus’
dans celut des Seigneurs. Le rot des tombes remplace Péquipage du sphinx de gucrlc)
Peut choisir des objets magigues jusqu’a un montant total de

Options:
. S{;rcicr db Niveau 4




'Oi)ﬁcns"
* Montures:
- Char squelette (Voir son pmﬁl pagt 91 Lc cofit est incl

dans celui des Héros. Nékaph {mefau, eqmpagc du Chzﬂ'
- Monture squelette

B de N_eh_ek_hard .
_* Serinent de Sacrifice

In%ntem (Perso Spé. ; Prin cies

Regles Spéciales:
= Enfouls sous les Sables Reégénération
» Baucheur I'Ame Revenant du PXésert
s Guide lerreur
s |.¢ Prince Scarabde Vol

Morts-vivants de Nehekhara

Infanterie (PerSOnnage Spécial;

Reégles Spu,ialu, H

* Colére du Créateur Muaitre Artisan

* Ferveur Enfiévrée Morts-vivants de Nehekhara
* Inflammable ‘Thilleur de Pierre

* Iiéndsie Haine




- Options:
“* Armes:
= Arme lourde

* Bouclier.
* Moptures:

~ Char squelette (Voir son profil page 91.
Le cofit est inclus dans celui des Héros.
Le héraut des tombes remplace Yéguipage du Lhdl‘)
- Monture Squelette ;
* Peut choisir des objets inagiques jusqu’a un montant toial de.:

Infanterie (Personnage;

Equipement : Options:
* Arme de hase * Sorcier de Niveau 2
* Monture squelette
Reégles Spéciales: * Peut choisir des objets magiques
* Morts-vivants Jusqu'd un montant total de. ... B 5 0 Sty
de Nehekhara '

3. 404 2 1 7 Infanteiic ( (Pemo'na@,c)

Regles Sp(,uafeq : Options: .
* Colere du Créatenr * Teut choisir des objets magiepics
additionnelle} * Inflaimmable Jusqu’d un montant total de-
S S * Moris-vivants
de Nehelchara
Tallewr de Pierre
Haine




Promauvoir in guerrier squdctte el m‘zztrt_"d arm

" Promouvoir un gu;rr;u' sqquelette eit musicign
Promouvoir un guerrier squelette en ]‘)Ol‘[’(,—(.ttnddl’d
Equipement Additionnel : :
- Fances. ...,
- Arraure légire |

Régles Spéciales:
* Flaches Aspic
* Morts-vivants

de Nehekhara

2
2303
0 3 3 1

Regles Spéciales:

= Avani-parde

* Morts-vivants
de Nehekhara

Options :

* Promouvoir un cavalier squelette en mafire cavalier
¢« Promouvoir un cavalier squelette en musicien

* Promouvoir un cavalier squclette en porte-étendard
* Dlunitd entidgre peut porter des armures Kgtres




Opnons.
* Promouvorr un éclaireur squelette en ma1tre CC[&II‘C
- * Promotvoir un éclaireir squelete en migicien.
* Promouvoir un éclaireur squelette en por&e—_etcn_dafd '

2
2
2

Options (une seule par figurine) ;
* Promouvelir un aurige squeletie en maitre aurige
* Promeuveir un aunge squeletie en musicien
* Promouveir un aurige squelette en porte-étendard
- Elne seule unité de chars squelettes pent avoir
un étendard magique d’une valeur maxinum de

riges Squclettes
anrres S(;udutes

" Reg]es ?pecnales’
i Aurige Roi des Tombes
=@ Flaches Aspic
:# T.égions de Chars
- Muorts-vivants
e N_('ﬁ_t:khgira_




* Promouvoir un gardwn {‘Ics mm%ca €N musicien ;o5
* Promouvoir un gardien des fombes en por{vetméard .

~ Peut avoir un érendard magique d’une valeur maximury dc
* 1lunité entiere peut &re équipée de hallebardes. 0.7 00

: :_:-dc Neheich_al.‘:?\ '

fquipement : Options:
* Lance * Promouveir un chevalier des pécropoles en capitaine des nécropoles
* Promouvoir un chevalier des nécropoles en musicien

* Promouveir un chevalier des nécropoles en porte-étendard

. Lumfe entidre pcul bénéficier de Iz regle spéciale

- Regles Spéciales:
* Amalgame Mort-vivant
* Attaques Empoisonnées
T Coup Fatal

* Fnfows sous les Sables
* Résistance a la Magie (1}
* Morts-vivants de Nehekhara




- Régles Spéciales:
*+ Atfagues Empoisohnées
* Enfouis sous les Sables
* Morts-vivants de Nehekhara

M Py G dype de Troup:
2T : S Bée de Guerre.

Reégles Spéciales:
* Morts-vivants de Nehekhara
* Vol

Regles Spéciales: Options: TR
* Amalgame Mort-vivant * Un sphinx de guerre de Khemri pcut.:-"'
* Coup Fatal {(gardicns recevolr les améHorations suivaniess
des tombes uniquemnent) - Dard Venimeux RS
* Ferasement Farieux - Rugissement Ardent
* Bquipage du Fowdah '
* Grande Cible
_* Morts-vivants de Nehekhara
o * Terreur ' R




T Optionsy
T ' enlosse di nécrolithé
équipé de Pung des-anmies suvantes
- Arme de base additonnelle
- - Arme lourde B
# Morts-vivants ~ Arc du désert
“de Nehekhara
% Terreur .

Regles Spéciales;
* Amalgame Mort-vivant
* Grande Cible
* Morts-vivants de Nehekhara
= Siphon Mystique

Terreur

Mongtre - -

Regles Spéciales: Options:

* Amalgame Mort-vivant * Amélioration :
* Coup Fatal

* Décapitation

* Grande Cible

¢ Morts-vivanis de Nehekhara
¢ Terreur

= Vol

- Dard Venimenx




: Options:
Crings Hurlants » Amélioration:
Muorts-vivants - Crines de PEnnemi
..de Nehekbara

e
4

*Unité 1. 1 arche des fimes damnées, 1 prétre de Parche er 2 gardiens de Parche.

Regles Spéciales: o

* Concentration de Puissance * Libération des Ames - ¢
{prétre de Parche uniquement) ¢ Coup Fatal {gardiens de ¢ Lumiére de Mort ST
RIS Parche uniquement) * Morts-vivants de Nehekhara -




S0 If (P8)

A Cd Ty Ushabsi
8 Inf - DX¥miwrge Ushabti

Catapul
Cranes Hurlants
- Servant Squelette

Légende des Tipes de Troupes: Inf. =lufanterie, B.G. =Btz ds Gﬂéﬁfi
Cav.=Cavalerss, InL ML = Infanterie Monstruzuse, BV, = Rite Menstyae,
Cav M. = Cuvalarte Monstrucuss, Mon.=Maonstre, Char=Char, Nuade
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